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ienvenido, un mes más, a L4icromanía.

Cuando leas estas líneas ya habrán pasa-

do unas semanas de la últ¡ma edición del

E3, un E3 que muchos creÍamos acabado

-desde luego, lo estuvo los dos últimos

años- pero que parece haber renacido con fuerza.

Una edición de la que, claro, te hemos preparado un

reportaje en páginas interiores con una selección

de lo mejor que ha habido para PC en el Convention

Center de Los ,4ngeles. Pero, sobre todo, una edición
que ha dejado sentir que el PC está en una forma

espléndida, pese ¿ n0t0rias ¿usencras de compañí¿s

dedicadas 1000/0 al ordenadoI o sea, Blizzard. Pero

esa, como se suele decir, es otra historia,

Lo realmente importante de esta edición del E3 ha

sido ver el PC rebosante de juegazos para lo que que'

da de 2009 y lo que vendrá en 2010. Juegos como el

que ocupa la portada de este mes, un espectacular

<Borderlands> del que ya te mostramos algo de su

radical lavado de cara en el número anterior de l\,{i-

cromani,a y del que ahora te contamos sus últimas

novedades en un estupendo reportaje. Un iuego
que va a dar mucho que hablar, ya lo verás.

No es lo único visto en el último E3, desde

uego, que te va a sorprender, Estoy seguro

de que nombres como (Crysis 2) van a

llamar tu atenc¡ón pero de éste -ilástima!- sólo ha

habido un anuncio de su des¿rrollo. De los que sí se

ha visto "chrch¿" en ¿bundancia ha sido de juegos

como <Splinter Cell Convictionl, <Assassin's Creed

ll). (Left 4 Dead 2). (Al¿n W¿ke) -iestá más vivo que

nuncal-, (Batman Arkham asyluml, <BioShock 2l y

tantos otros que podrás encontrar en el interior que

podrÍa estar todo el dÍa diciéndote nombres. En con-

clus¡ón, la nueva temporada en PC va a ser excelente.

Pero, claro, seguro que el p.esente te interesa c¿s

más que el futuro. I Zcuál es el presente este mes?

Pues el de juegos como (Street Fighter lV), (overlord

ll), (Terminator Salvationl o <l\4odern Warfare 2l
-otro repo(aje que te aconsejo que no te pierdas-i

el de guias como (Assault on Dark Athenar; el de las

primeras imágenes del renacido <Aliens vs Preda-

too,.. Un presente en el PC, en suma, del que tienes

lo más selecto en este número de l\¡icrom¿ní¿.

Y antes de despedirme hasta el próximo número,

te recuerdo, como siempre, que no te pierdas el DVD

deeste mes, con algunas de las me¡ores demos del

momento y con una aventura realmente buena:

<The Secrets of Da Vinci. El lvanuscrito Prohib-

d0). Y ya sabes, espero que me escribas y me

cuentes qué te ha parecido este número. Ncs

vemos el mes que viene,



¿

<--:

J Aútalfutred
I Noltila'

Toda la actualidad del
mundo del videojuego, de la
A a la Z. iNo dejes que se te
escape ni una novedadl

16 PANTALIAS
16 Al¡ens vs. Predator
18 Red Faction Guerilla

ü Hablando cla¡o
20 ELEUZON

Un espacio para opinar
y hacer oir tu voz. Tus

opiniones, sugerencias... y las
de otros iugadores como tú.

,'.i

l? Eeporlaie
72 ütn0Enu,¡Di

Un escenario inmenso generado
de forma aleatoria, vehículos,
armas, acc¡ón cooperativa, rol...
¡esto no podría pintar mejorl

l] Prime¡ c,o¡tlo¡clo
76 PEEV'EWS
26 overlord l¡

30 Street Fighter lV

J Aexanen
ll EEvtEws
33 Presentación.

AsíJuSamos
34 Termin¿tor Salvation

lf Aera¡¡nn
38 Velvet Assassin

40 Wanted. Weapons of Fate

42 BattlestationsPacilic
44 Secret Files 2.

Puritas Cordis

46 AVampireStory
48 Penumbra Requiem

50 l\4ata Hari

52 Wheelman

f3 E¡andea éxíns
31 NEUNIAH'E'TIO'

Ediciones de coleccionista.
líneas económicas... Lo mei:
de lo mejor a unos precios a_!
resultan irresistibles.



iiTodos
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A BONDEALANI'Ii
Estása purtod€conocer las caEcteríst¡cas de laghn
promesa de la acc¡ón cooperativa, iAconpáñanos!

J Bankíng
58 LA LISÍA DE MICEOMANIA

Todos los juegos que nos ha¡

traido de cabeza el último
mes en la redacc ón. ¿Quieres

sabera qué esiamos jlgando?

60 vuEStB0s FAv0ñ1105
El melor ranklng pos b €r el

que hacemos a p¿rl r d€

recuento de vuestrcs lotos.

iTú e ges tus f¿\o' tosl

1 Euías g trucos
67 usotuúúN
62 fhe Chro¡ c es of R¡dd ck

lss¿! t on Dark Alhena

frEuíasgtrucos
68 E00taosEcnEf0

Los trucos para llegar hasta el

linal de tus iuegos favoritos.
iSe acabó quedarse atascadol

lTEepor?olie
70 LOMENNDELE'

No hace lalia haber estado allÍ
para alucinar con todas las
novedades que te presentamos.

ll 9ólo panadictoc
f6 LATOMUNI,OAO

El espa.io para enconirarlo
todo sobre tu género lavorito,

'll Ha¡dwa¡e
ga tEtNoNANias
84 Lo más nuevo.

86 Guía de compras
88 ConsultorioHardware.

l?Feporüeie
go rrorEnNw nF nEz

lvás grande, menos lineal, más

emocionante... iserá una acción
que no vas a olvidar fácilmente!

f llll0Nanía
96 EI.ELDVO

Las mejores demos, previews,

extras... y, además, un iuego
completo de regalo.
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'1 iI 5i amas el fuahol, ama¡ás este lúhol:
<<FlFAl0>> te hañ iugar unos partidos
tan impredecihles como los ¡eales

luelve el comandante Shepard en <<Mdss Effect 2>>

-i:r¿rre. gjx,pfgrando la galaxia
Rol :l Bioware', Elechon¡c A{s €. tniciosd€ 2OlO

: :t rt:riÉs fr B ¡!r¡re h¿n conceb¡do el ma
: _: .l¡i5 ['iect, como e/ nic o de !fa tri o

:!:: :r ¡ ali ¡ elfos de los del¿lles de s!
: .ir: t: ¡¡n s¡rp¡e¡ddo ¿ los ¿f con¿dos

: . : ar .t !'!e i¡ dÉ com¡nda¡te Shep¿rd como
:::_ ::a (i.'1¡ss !lfe.t 2) fos lev¡r¿ ¡ explor¡r
: i: ¡e5aofoc tos ae ¿ g¡ ¡N ¿ nos effren-

I : L,a.as ÉrÉr lios y legún sus responsab es.

Avalancha de contenidos para <<Fallout 3>>

El iuego que
nunca termina

O Rolé Bdhsda Sottrcrks

coreg r¿ as peqreñas impefecc o¡es de or g n¡ .

dela les que ¡o ten¡in¿b¿| de emp¿¡'iar s! cal ch¡
o" o. ,. . do ro on.,g dd". " n,o ag ,oo "
de ¿ ser e. Tamb é¡ se h¿ co¡f rmado ¡ presenc a

de ¡rev¿s ra¿as y el ¡ume¡to de l¡ lmport¡fc ¡
q!e cobrará¡ n!estr¿s dec siofes a o ¡rgo de ¡
¡ve¡trra. La conti¡!ació¡r de esta s¿g¿ esp¿a ¡
est¿ prevista p¿r¡ os I c os de 2010. "

: i..a ar¡pei¡d¿
: : :5.!!¿
:::.:: r!i

.:
,a: i a -^a hor¡ge)

arbe(Po¡t
L::r: _ 

._

:a_:: t: i :

!.¡'-_ _::l
.:p : :: t:

' '::_:'l¡ p Zeta).

:: : a:ttr packs de

: :: _ :_i ¿s prep¿ta

: ::: l'a fle os re
-..:::l_g¡n.r

> (Poinl Lookodr s d cu¿dop¿quetede
conienidopán (h od 3, ) ha! másen camino¡_

E comandanbShepardvolveráaempüñaretarmaparacombdirnuevasamenazasdeprcporcionessatácticas
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[ ]uego de rr. :

tendrá un¡ eir :
que ¿ Lsp¿a¡ i
red!c dc ili l
s¡tradlcrE: .

rá extr¡5 a..'r: :: :
so¡ora. obletar r:
.,f*1.", 
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"Dll-t,:rjr;r¡r :;
,ii:rais)) L¡:r:.:
glst¡¡ tihi c Ce ¡:: :

h¿ s do co¡f 1_¡ar.::::
seti e p¡ ¡re, !:i
do con e r.¡t¡ a :
o que pro¡rlta ! a -:

deespect¿c!¡ra,i:::
orr¡ertit!oda ¿i:

[q l'¡qt,t!¡,rP5 ¡i i]!,
1eÍo! ¡¡¡: :..: :
locarse i¡lt': -,
t¿r de (Tr.: _r :
el s m! ¡d-.' r.
puede ¿dq.-
catg¿ on ¡É ,

llempo qre ¡L_ ,
o. 

1,,f.,, 
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.D!i ¡r ¡¿¡.vi, ,lnr
.i.!¡rP5'. t _: 

:

to de os ir -":::
un verso LECa ::
la cre¡c ór a: -

la co¡t f!¡a : ,

a5 y¿ er::: :
¡dlan¿ lc_i:
Co¡t ¡!e!, : :

F,* <El'¡,tt ::.
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nrás brr': ,
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?,#riÉ3 ffiffIl
son los juegos vendidos de

(Los Slms 3, en la s€m¿na

de su lanzamiento No sólo

€s una espectacu ar cilr¿ de

venias sino u¡ nuevo récord

nar¿ !n¿ saqa que e9lá muY

ecosi!mbrada a oblenerlos

todos. como e de ser el vrde_

olu€go nrás ve¡drdo de todos

osliemPos En est's nr smos

dús los l!gadores han ¡es'

ca.qadode atebiñl.nes
a:3b elos ;Es de re"l:r '

-¡i

llislruta de lo víeio g lo más
nuevo de <<Monkeg Island>>

ffirugftruslr esfa
eff plerTa fCIrmm
O Avenlura a Telltale/LucasArts fl venno2009

S h¿y un¡ ser e ege¡d¡r ¿ en e género de ¡
ave¡tur¡ y c¡ e mlndo dc os v deoluegos en

genera. es (The Secret ol l,¡onkey ls.¡d) Y si

hay u¡a compañía cap¡z de araar ruelas ave¡

turas con s!s personales es s n duda Te lt¡le
Games tal y como h¡¡ demostrado con (Sa¡r

& Max) E m s¡ro fornato. ep sodios ¿ tr¡vés
de descargas onl ne. h¡ s do e eg do para (Ta es

of N¡onkey ls and) !f¿ f!e!¡ ave¡tur¿ de Guy

brlsh que traerá a los f¡ns nrevos gags. puzzles

!stlacio¡es¿bsurd¡sa o argodeci¡coepiso
¡ ¡r Además !casArts h¡ de. did0 dir -" r¡¡

ba¡o ¿ pr mer ilego y con gráf.os c¡ ¡ t¿ reso

uclóf y nrúsic¿ renr¿sterlz¡d¿ present¡r o estc

ler¡fo co¡ a coletj a de (Spec ¿ [d t o¡) Asi

d¿gustotener nostagi¿ p0r ¡s c ascosl

r (Tales of Monkey hlandD será la encarsada de

Deruetuar las inolvidables aventuns de Güvbrush

/. fódo vetér¿noreco¡d¿rá l¿€scena. ¿horá remozada
para (The S€rel ofMonkevbland: Special EditoD.

*.Gr:Ñ-
)rL.ljJJ.s--



<l!1et¿)i úcil \ol¡d: E¡sitg,
i ¡€t¡r¡ ¡l ¡t Seg!ro que lnf-
nidad de ¡ma¡ies de la sag¿

de Koi m¡ se emociona¡án ¿l

saber q!e 5! próx m¿ e¡ire_
ga, protagonizad¡ por Ra den

en lrg¿r de por So ld Sn¿ke y

cuyo ¿nzam entoaú¡ note
ne u¡ plazo estim¡do te¡drá
!¡a version para Pc.

<lttnqnn. F ilragcús lln
¡ne¡r s,:¡¡ qr¿tir. Turbine h¿

dec d do ab¡ r el ¿cceso ¿

s! luego de rol on ne este

vet¿no meda¡te !na ac
tua lz¿c ón grat! ta ¿m¿d¿
(DDO Un m ted) A pail r de

e¡tonces y co¡ !n slstema
de m crotra¡s¿cciones. este
tit!lo será de descarga gra

tLr t¿ y s n cLotas de pago.

lzttpltl:t
:ii,is l.'\ic, !. qlas latúr ie
!5upt. t:r t,otrn/qdEt lr.
E co¡ocido crc¡dor de C¡s
Powered Games ha mos

t¡ado en e ¡ec ente E3 l¿

pr¡rera demo de (5!preme

Commander 2) continua
c ón de ¿clamado luego de

estr¿teg¿ a gran esca ¿ que

est¿ lechado p¿ra 2010

ri 14li -.!rr,r l'1. La ege¡
d¿ria sag¡ de roi iaponés de
Sq!are Efi¡ (F ¡¿ Faftasy)
vo veTá a os orden¿do¡es
tras muahos ¿ños de a!
senc a aon e futrro (F n¿

F¡¡tasv X V) !n titrlo de ro

o¡l ne qle te I ev¿rá al mun.

do de torzc¡ si t enes la pa.

ciencia s!fc ente como par¿

esperar a próximo 2010.

='Í7tlLt 
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5Dr,a 4a ú')ft¡dlú ? <Thc

IJrii¡ tnli¡¡). Cuatro ¿ños

tr¿s s! puest¡ en m¿rch¿. el

lrego de Ro 0f ine creado
por [¡onolitl] y basado e¡
e u¡ verso lrtrrista de as
peliculas de los herma¡os
W¿cholvsk cetrará sus puer

tas el próx mo 31 del! o.

fA iúh;lat¿ . Ior L\te¿n..
E ectro¡ c Arts lr¿ man fes.

t¿do rec e¡temente que no

h¿br¿ más l!egos basados
e¡ a saga cnematogr¿flca
de E Padrifo prob¡ble
menteporquee útmode
los tit! os desaffo ¿dos no

h¿ respo¡d do ¡ ¿s expecta
tilas que EA ma¡eiaba.

Defiende el último refugio
de la humanidad en <<Bfink>)

fff fl¿¡fa¡rm se

fuega er? ed ffircm
ñ Acción a Splash/Bethesda el Por determinar

Ya te io h¡llrii¡ d cho ml veces. pero 05 ¡rg!
nriltos cc Sp ¡sh D¿nr¡le y Bellr0sd¡ ¡ iavor

de ¿ origi¡a d¿d de (Bri¡k) sue¡¡f poie¡tes

¡cc 0¡ ef pt frtct¡ pttsolt¡ tltc
s!ma ¿ espeatácuo !is!a
¡ gr¡os e emcftos ftc
res¡ntes. como el hecho

de qre tu personaje

crecerá ymeiorará

losmodosdeiuego .:

con la exper¡encia

de cualqu¡era de

Adernás (Br fk)
promete !n¿ acción dinámi-
ca nediante cambios conti-
nuos en base al estado de

tu personaje, la situación,

tus compañerosde equipo

'-Á*.t

y nt l¿ci0Tes m¡5 entpe

¡¡.ln\ ef.n.r¡¡ilF Lrn ¡.
c óf a tu nred d¿. S t!¿do i

ef !¡ al g f¿ entol¡o
frtrr sla aonrp!csto por

ce¡ten¡res de s ¡sJo.
l¡¡tes. (8. ¡k) te f!
l.1rl¿ rst.rre Arr. 

l

' Uno de los ekñentos originales€n (BrinkD será quet! personaie se desarol ¡ e¡ ¡ pr fialef¡ cle
a t¿,es de rodo ros rodos de iuepo: indlvidu¿|. mulrius¿dor. coope¿llvo... I o, ., o 0 (

I

Prueba gratis <<BattleForge Plag4Free>

Ff ir¡q¡¡,"¡u' rlr lt{ryla Ei" ¿üt¡ dfc(F
fl Edrategia iir Pheromic .rr Electonic Ails tr Ya disponible

T¿l ver r¿!¿ ¡ú r ¡l a o¡¡dos ¡ ¡ EstraleE ¡ !r e esté¡ pe¡s¡ndr. s

meterse o ¡o de eno en e j¡saf¡fte rNufdcda (B¡ttelorge) e

¡lrgo dr cstratcgi¡ f¡ilt¿:staa e¡ e qle ie aomb¿te co¡ eiérctos
cofvoc¡dos nred ifte m¿zos de c¡rt¡s Bre¡. p!es ¡
decrsónln¡ serii mrchom¡slici detof¿rgr¡a¡s
¿ (B¿tt eforge P ¡y4Freer. ¿ letr ó¡ gr¡tLrrt¡ qle
pLledes des.¡.g¡r v d lrut¡r dcsde ya. Est¿ !eÉ óf
só o ¡c uye 32 carl¡s ocho ale cad¡ poder en r
g¡r de ¡s 64 c¡rtas y os 3000 pLrftos p¿r¡ ¡ t cnd¿

ofl re del iLrcgo iís .o pcro es tot¿ me¡te f!¡alo¡¿ . .

, Ya notieies excusa pa6 ¡o p¿dicipat en las
espectacularcs y éphas batallas de (8atll€lorse)



D'tr.-*:
Auíón tá¿tia en el Amezones.F.la
oferta de (Raven Squadr, el título de South-
peak queie llevar¿ al añ02011y a entornos
de la jungla amazónica para tentarte con
su acción i¡divid!al o cooperativa.

Kohe Brgant da la cara,.. para con
vert rse en e rostro oficial del próxtmo
(NBA 2K10). tl simuladorde basket de2K
Sports está siendo desarollado po¡ Visual
Conceptsy llegará este m smo otoño.

Eontinúa la seríe <5pelllorce>>.
JoWooD ha a¡unciado para el rnvierno
(Spe lforce 2. Faith n Destiny), la conti-
n!ac ón de esta popu ar saga que comb-
na estrategia en t empo real con rol.

Aaión online en el núndo
persisnnb de <dPB>>

iEscoae bando
g a címhatir!
O Acciónonliné O RealtimeWorldlEA

9 l,ir¡!'r¡!!?919,.....
Con un desarollo un tanto prolongado -cuatro
años lleva el proyecto en marcha- parece que
ya hay luzallinal deltúnelya principios de2010
podrás disfrutar de la acción de (APB), que fi-
nalmente distribuirá Elecfonic Arts. El proyecto

de Realtime Wolds que lidera el lundador del
estud¡o, David Jones, con un curÍcuhm a sus

espaldas tan impresiona¡te como para incluir
(Lemmings), Grand Theft Auto I y ll, y (Crac-

kdownr, olrecerá increfbles dos¡s de acc¡ón fl
tercera péEona en ün entom urbano @nteni.
do en un mundo online persistente.

El primer paso para gozar a tope con (APBD

será la detallad¿ creación de nuestro personaje,

con muchas los¡bilidades de personaliz.ción
en cuanto a su aspecto lís¡co, lopas, arma-
mento, vehícdo e inclüso mús¡ca. Tras elegir
el bando en el que participará de enire las dos
f¿cciones que operan en la ciudad -Enforcers y
Criminals- te sume¡girás en una ciudad llena
de vida, cor peatones, vehículos y hasta c¡en
personajes en lu dishilo dispuEtos a @serte
at¡rcs. A medida que combatas con éxitogana-
rás notoriedad, lama, recursos... y te aliarás o
enfre¡tarás con quien tú decidas. Una catarata
de afact vos en forma de acción que intentarán

engancharte a principios del próximo2010. .
(All Poinls &lletinD *rá el

élévádfsimo gndo de püsonal¡¿c¡ón del qre dispondrás paB crcár tu pe.$trale.

^ 
TrpÍmeBdeciiónen dPB, sráel bandoatqueteün¡rás: tos Eilorcé6ytos

CÍmjnrh. cortinuam€rle erlrenhdG en benet¡cd de h acción más Íepidanú.

¿Será 2009 el ¡ño de (sbrcraft llD?

üIEFEEE¡I-

Brían g Gina volverán en <<flunawag: ATwist oÍ Fate>>

El último giro del destino
O Avenlura O Pé¡dulo Stud¡os O Fin¡les de2009

aRu"dw¿y: A lwisl of calp? sera el b¡oc-e ¿" o.o a l¿ ll'.0-
gía de aventuras que lta puesto a os españoles de Péndulo
Stud os entre los mejores creadores mundia esde género.
Br ¿n Bd..o y G n, -im_ I g( vo've.an d v v[ pe ipel,dq d

veces absurdas, a veces pe igrosas ycasi siempre lenas de
humor y seg!ro que los mrchos fans de la saga recibirá¡
co¡ los brazos ab ertos, a linales de este mtsmo añ0. este
último tÍtulo encargado de cerar la serie (RunawayD. .

^ 
La tilogía (RünawáyDseceraráa

l¡nal€s de áño con d fw¡sl ol FáteD.



Los *
N¡ngún nov¡n¡ento peilurba este mes la relac¡ón de lú
iuegw nás dueados <Ios 

'im 
3> se nantiene como

cabeza de l¡sla perc el rcslo de títulú despieian knta ex-
pedat¡ún g pas¡ones caño este: dhagn Age úiqiE>
<üúlo lll>. <üoíhqk 2>- ¡que tuiaa dí lista! 

'

'..* , . Aion.ÍhelowerofEternitg
Lbil o.-o¡\ -oo¡ooo-o\ \,oNL orop,

Su dseño visualy un ¿t¿ctivo falo¡d¿ con lintes

_ réligo\0" " J1q ¿ ¿ gL o<é1" n"1to5 o,g[ ¿t",er \"¡ gen€r0 p¿r¿ convedÍl€ en tod¿ un¿ promesa.

Ealman: Arkham Asglum
o sEPr EMBRE2o09 0 ACC|óN O ROCKSTTADVflDOS O pC 360. psl
SLdr,eiov.Ldtv In¿¡d !01¿(.o1ooro1 r¡ ." 

Eroror.eLnen¿dlplnoq
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H W
un p¿90 m¿s ¿ll¿ en l¿ seti€ de udeoiuegos más vendid
l¿ h stor¿ ycon l¿ noved¿d que lodog esDerab¿n: ¿hor,
Simss¿ dr¿n de r¿s¿ y p¿se¿r¿n por ¿ ¡tud¿dcon I ber

i;;;,s;;' --"
O .\0.00 O¡ 0\Oo¡D ¡.Át,t O\s apoOp ooo
4...d p Obgo r ¿,d, oor un l ono e r ur¿lte s[ nen o rd oua..Ft o ¿ !dpd. d¿d oe
absorber h¿bild¿des de ot¡osylambié¡ el poderdedevor¿ra suseremreos.

¿0tro j!ego de zombies? ¿[¡¿s experimen.
ios gubernameftales fallidos? pues si. l¿

originalidad no es el punto luerte de (Ki-
iling FlooD, pero espera a conocer cuáles
son sus v itudest acció¡ frenética, d verti
dís ma adicttva y s n un nstante de respi
ro en as cal es de Londres para jlgar so o
o en un tentador modo cooperativo de

Siil;íJl?Íj *"*"*" cEÁRBox,2Ko pc 360 psj 

ffi
Es u¡ode osasp rantes más sólidos a revo ucionarel
murdo del ro presentando un¡ acción coooer¿tva en
escenarios generados aleator ame¡te, tCasi nadal

it;;;;; i;;;o;is¡;;
o 0cru3R¡2009 0 ROt o B¡OWARE/EA O pC 360
Sólo porser e nuevojuegode olde Btoware merece un pu€sio en nuesfa lsta pero
es que además lo que hemos podrdover.. inos ha d€jadócon t¿ boca ¿bierlal

Moto¡es

Ihis ís Vegas
O0 \0-0 O Oila\ ! ,p¡Oütoú¡,{AR Op F0p ,
I a. Vrq" a 5 p",.r Lr'l ioque e p" n til. tlg¿r e or d,¡ or, od.tL O¿r en
t,o. d . ondl( b'..¿J petod. hga, ;t ¡uodo ¿.L dspo.r ron,

BioShock 2. Sea oÍ D¡eams
o 0T0io2oo9 o accóN o 2K MARTN/IaKE 2 O pc. 160.ps3
Nuev¿s¿ventur¿s e¡ R¿plure. (on l¿ Blg Stsier.omo tu
nLevo gt.l enpTrgo j j .ot \é ltoo rdd I "10( aue en un
B g Ddddy ¡Queremos jug¿ilol

Staruaf¡ ll
o 2009 0 tsrRArrc Á o ÁcT v s oN Br z&RD o P?MAC
Nuevea¡os después deesta obr¿ maesha d€ la
eslraieg¿ se¿nuncl¿ su (ontruaoon, deando¿
os l¿ns al bordedel tnl¿do. Oue l¿rp¿ es l¿ esDef¿i

b;;;-i;r---' -"
O 2oo9 o muAccróN o E Dos o pc,350

L¿ 1in ¿ ftÉ de 
'o 

d., en t lr, ot dé Wd' e1 Solto.u étve¿,¡ pdle r¿,on un¿
ore Lp'¿ 0 re p orple e,lo. ¿ id dll..¿ oe,,\'{o dddo( dnt4p5o.ós

nucleo prncipal de (15 day), una aven-
tura gráfica de los especialjstas House
01 Tales que kas su punto de pa¡tida
desplegará toda una trama de políticas
e intrigas internacion¿les que discutri-
rá a través de dos vías paralelas, la de
estostresactivistasyladronesdesinte-
¡esados y la de Jack Stern, agente es-

O PoRCoNF RMAR O RoL O aclivtsloN BUZZARD o pclMAc

No hd) r" .o qlp oF e, ¿r, rro op'Fgre o dFt d. rver.o. de todo L- gene.o.
hd dp.oqlddo Él f Fre5 dp a"dro n rdo ¿. p,pe,..rv.s ¡o ooo.r, ro, .110r..

0leadas de mueilos v¡vientes en <<Killing F|ooo>

Londres apesta a zomhies
O Acción O Tr¡pw¡re lnlehct¡ve/lceberglnteract¡ve O por cont¡rmar

Combate Ia pobreza rohando en <<lS dags>>

Roha al rico, dale al pohre
9¡y9"ti,i1 ó i1,i!"9r 

1,1"vatp ó rnui",no

Un robo slempre es un acto ilegal, pero

en (i5 days) no es tan inmoral. El trío
de ladrones que protago¡iza esta aven-
tura -Cathryn, Mike y Bernard, tres ac-
tivistas politicos dispuestos a todo con
tal de cambiar el mundo- se dedican
a sustraer preciadas obras de arte de
las colecciones privadas de poderosos

multimillonarios y con su valor finan-
ciar posteriormente proyectos benéfi
cos en el continente alricano. Un plan-

teamiento original que no esconde el

se¡s jugadores, la lirma de los muchachos
deTripwire ((Red orchestra)), u¡ c¡eador
de mods p¿ra ¿larg¿r l¿ vid¿ del juego y
un¿ e0tcr0n europea que se ¿vectn¿ y que
I eg¿r; engord¿da con contenldos adtrro
nales respecto a la versión de descarga
que ya ha conquisiado y enganchado a
númerosos usuaros del Doilal Steam..

ilffil:.#K*6
.A.

^ 
Eslé trio de ladrenes de guante bhnco piersn qué ét me¡or

nodo de rccd*r d¡nerc pan At¡ca cs iún¿o ótras ¿¡ áre.



> La historiase repite.

La histori¿ del iuego se

div diá en tres campañ¿s,

una pata cada faza, y

transcuriá30 años

despuésde os sucesosde

Aliens 3'. Al parecef en !n
planeta recie¡ coloniu do

se ha descubiertouna

pfámideen la qle los

Depredadores se dedican

a criarXenomodos

PaÉ luego cazaros.

Al liberaros, la colo¡ a

esatac¿da y, claro, los

maf fe5 espaciales

tiene¡ que unrsea lo ón

para intentarsalvar a los

superuiventes. La cosa,

te lo puedes imag nat no

será nada sencilla. .

^ 
¡Hay un bicho en eltecho! Y por las paredesy er

los agu¡crg p6¡q¡s rn¿ de l¿sc¿raaer'stic¿s n¿S

espectacularesde losXenomofos será su hab idad

para moveFe porcua quiersuperficie. Además, por

supuesto, tend¡án un dominio absolutode la lucha

cueQoaclerco, unaag idad nsuperableylahab dad

delundisecon lassombras.Terorf cos,¿verdad?.
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a S¡empre en medio.

Como sempre, a los

marnes estocaráelfeo
papel decombat ra la

vezcon Depredadoresy

Xenomodos, raz¿s que son

m!y super¡ores fís camente

a los hum¿nos Porsuerte.

los marines c!enta n con

montones de armamento

yequ po, sensores de

movim¡ento incluidos, así

como con la ventaj¿ del

número. No es mucho, n0...

pero, oye ison marinesl '

Wffiffi
< ¡Todos contra todosl U¡o de los apartados de juego

que más esiá dando qle hablares el de s! prometedor

modo multliugadol y es que dllens vs Predatoo)

incluiá un impresiof ante modo de iuego "dealhmatch"

¿ tresbandasque enlrentará simultáneamente a las

treslacc o¡es e¡ discordia -mar nes, Xenomorfos y

Depred¿dores en batallasde'todoscontratodos.
de pafecía ateradortener que combatircof una laa
alienigen¿ en un paneta desconocidd iPlesimáginate

cuando os mordiscos te vengan por los dos ladosl .
M cRoMANla It
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> ta ¡evolucrór¡ vuelv!
d Ma(e. (Red Faction

Guerlla)transcurirá
50 ¿ños después de

anteror iuego de la

serie, (Red Facton ll).
Tu personaje será un

guer llero a|stado en el

movimienio rebe de R""d

Factron, un movimiento
que ha resurgido u¡a
vez más p¿ra acabar

co¡ l¿ opres ón que

as tirán cas Fuezas

de Defensa Teffestres
(EDF) ejercen sobre

os descendientes de

los antlguos coonos
mi¡eros. ¿Estás
preparado pa¡¿ uchar

por la I beriad?.

a Und lucha rrut Oes8ual. Los malos del iuego son

Lasluezas de tDE soldadosde élite eq! pados con

armamentode ú t maiecnología. Para enlrentarse

a e los los uchadoresdel Red Facton co¡iarán
con heiÍamie¡las,exposlvosyvehiculos mineros

reLo_vplidosend m¿s ¡p ov.dd¿s. 5L oipq lo5"r;
me¡os espectacu ar, sí pero ser¿f igual de letales. .
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^ 
Elige tu catrrino Ef

(RedF¡ctonGletr ¡)
tefdiás tot¿l bert¡d para

despa¿arte pors!s másde

140 k omútrosc!¿dr¿dos

de escefaros Ent!s
viaies ¿ o l¡rgoy ¡ncho de

[¡¿de te rá¡ ofrece¡do
mo¡to¡es de m 5ones,

' ¡ gun¡s cb g¿ior¿s

¡socad¡s ¡ des¡tro ode
. ¡rgunrefto de ¡ ca¡rp¿ña

y otras mrch¡s opt¡tivas
que podr¡s re¿ zaro no.

segúnteapetezcas""',

',.',''*tlil;;fi:ir,:ffi,
u oua Promeit tomb'nat,*-o - -
v lreneilca con un esPeti"'
'escenanos desttuctlole: P-" .- '

re\ultadolan dlveÑu0 L!

< ¿Estás bloqueado? iAbrete p¿so ¿ t r¡:
as ¿fterores entregas de a ser e :_ -::

G!eÍ ¿r ¡bsolltame¡te todos I :ar: ..

elenre¡tos de esce¡aT o seTán des: : : -
q!e s e,¡pre qre qu er¿s ¿br rte ca^ : :
aru¿¡fd¡ por elemp o !n ed I cro o ir: ::
pod ¿s ¡¡ae,a y sólo necest¿rá: p¡'¡ : :

slf a e¡:en'e¡te potente. Todo esto ai : :::
¿ ¡¡.:¡r¡a¡teaf¡agi¿ ae ¡rotorfi: :: ::
0..- :-: -lrpaÉi !. . ,e de re¡ sTa: _ :
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l#ffirütsEgÉ--J
ll,le ha llamado mucho Ia aten-

c¡ón una imaSeñ publicada en la

eview de (Endwarr, ¡a de la nave espac¡al

n la rampa de lanamiento. ¿Seguro que

os habéis equ¡vocado dejuego? Porque

s aseguro que yo he v¡sto exactamente
sa m¡sma ¡magen mientmsiugába ¿ (Tom

;lancy's H.A.WX.D e rlit,:, i. ll

PNe5 fo ¡! fos femc5 ao ¡do iest¡
lr fo. ¡ i¡efos D ) Lo q!e 5lcede e5

!e¿mbosiit!¡5rorn_¡¡p¡rteca p¡|
c Tom Cl¡¡at ¡| pr¡lL i | !¡¡ se¡re de

regos de d jerefi!s ¡é rrr¡s pflo ¡nr
c¡i¡dos ao¡ -" T smo tr¡5io¡do. ! I

rturo ccrc¿¡o e l patél co lf c qLre e

¡/¡m efto de es¡ n¡ve e5pec ¡ t eft
¡¡ inrport¡ ta ¡ a'ua ¡ V¡n0s q!e e5

lmo c!¡f¡c te e¡a!entr¡! ef (\'ra!ir a0 r

s persof¡lrs dc (lf¡r.r¡ft -1,

Pero... ¿de v€rdad hablabais en

serio el nes pasado al decir que

ahora que los derechos de (Duke Nukem

ForeveD) pertenecen a Take 2 es posible

que lo acaben? Yo, la verdad, creo que si

después de 14 años no ha aparecido está

bastante claro que estejuego no va a apa-

recer nunca. Lo mejor que podrían haber

hecho esanunc¡ar su cancelación oficial y

así se habrían ahorado unos cüantos años

dehacerelr¡dículo...,

A i,erq!e ¡o i¡sotms fo hefiosdraho es

po5 b eqlr 0¡a¡bef qlelt¡ Él¡t¡tener
rir¡s fiof¡ qre os csp¡rt¡fos de León d¿s
p¡r¡ dea i ¡ go ¡si Lc qle d i |tos 1ue qre
ao¡ t¡ p¡aodes!üte ¡ o melot cons g!ef

¡a¡b¡r 0 . . qle no es o r¡ smo. ¿Qte e5 dr

fiar q!esuaed¿l Pressi. perorecoroae ás

alr ¡ oportln d¿d cx ste. .

l\¡e ha sorprend¡do gratamen-

te la elección de (Fallout 3) como

mejorjuego de 2008 en vuestro reportaje
hace dos meses. Yo, como afic¡onado al Rol,

coincido totalme¡te con ee valoración, pero

la verdad n0 creía quefüera a capaz deganar

ajuegos lan "med¡áticos" como (GTA IVD o
(Assassin! Creed). Enfin, que mealegro
dehaberme equivocado. F i:¡i!

Parl efdode ¡ b¡sedeque ¡ vot¡a ó¡l
f!c m!y reñid¿ y de qrc c!¡lq! er¡ de ios

tres l!e{os q!e menc or¡s h!bitr¡ s do !n
lsto g¡¡¡dor li¡y qre decir qle a N cto

¡ ¿ de (F¡ lo!t 3) es tot¿lmeftc merecld¡
porqre se tr¡t¡ dc Lrf ireg¡zo de os quc

h¡acil ópoc¡ y cu¡¡do !f i!cgo es bue¡o
,hombre dc poc¿ lel es breno y fo h¡y
c¡nlp¡ñ¡ mediát c¡ q!c v¡lga

Soy ungran afic¡onado a la ac-

ción bél¡ca, pero, la verdad, ya em-
piezoá estar un poco harlo de quelodos los
juegosdeestetjpoestén ambientádosoen la

SeSunda Guera lllundia¡ oen la actualidad.

¿Esquef, o ha habido, pordesgncia, guetas
en la H¡stoÍacomopán notenerquerecurir
siempre a lo mismo? ¿Y la Pdmera Guem
Mundial? ¿Y ¡a Guerra C¡v¡l? r l'4anu

no luera por la rebaja no

me lo habríacompndo,

Tre¡estod¿ ¿ r¡róf e¡ que os dcs¡tro
I ¡dores fo se "estrui¡f ¡Lrcho l¡ aabez¿

¡ ¡ hora de ar¡b entar s!s lIegos sobre
tod0s blscasescefaros rea ist¡s porq!e
¿!¡q!e hay luegos como (Nccrov s oN, o
(She Shoak2t ailbcntadosef ¡ Pfifer¡
Güer¡ [¡!¡d a y e¡ Vel¡¡rf so¡ ]uegosde
terrorao¡ poc¿ fd{r d¡d h stó¡c¿

0s escr¡bo en respuesta a la
carta en la qüe un lector protesta-

ba porque(Dead SpaceD había bajado nuy
pronto de prec¡o, qle d¡go yo, con lodo el

respeto, quevaya un argumento pan que-

larse, Vamos, que la queja debería ser que

de sal¡d¿ eljuego era muy caro, pero no
que lohayan rebajado.Yo, por lo menos, s¡

TA POLÉMICA I]ET MES

iSin manos!

Hombre, ¡ qlel¡ ¡o
b¡dúgd¿clftr¡ ¡ reb¿l¿

ef 5i.5 focontT¡t e5c¡50

t€¡rpotinnsc!rdodes
de a¿pa.clondc i!.cr
o q!e siqla es !¡ poco

¡r¡scompre¡sibe.De
tod¡sfo¡mas.¿ I nal

¿a!estió¡ sereduce

¡ e eg r entre conr
pr¡r r¡ás b¡r¡to o

Pres f¡ate s seri senc lo qre hace y¡ lenrpo qLe exigte¡ 5s
tem¡s asi. Inod€ 05 más recieiliesy vers¡les es et ssle¡ra
Tmck R.queutlz¡ unacámra 5obree il[ftor para rcgittr¡r
lo o,' qrooo' r'J o
ios dentro dd ñgo El probem¡ ¡ que se enÍrcnt¡f todos

p¡g¡r!¡ pocomás

pero dislrrt¡r de

i!ego ¿¡tes si¡
tefcr q!e espe

t¡t ¡ qla tc o

c!ente¡. dos

¡plo¡ trrac o

fesdiierentes

p¿r¡qrec¡d¡

at¿ e l¿.

j "b l,,oooo,"\' c."rpqreo¡J o.'d1 .dÉÉd 'ti ol Too r'¡
gosque 05 ut I ce¡, pero a s! ve¿ 05luegos fo los !l izaf
haslaque ageftenolosusa. S€glroqueloplas



lp;Fgunfs
I respuesta
@f,
' ha lenido la "btíllante" ídea dei díslribuirunanuevave¡sióndel

iuego <<Battleforge>> de manen
gntu¡ta a fiavés de lntemeL
cuando hace apenas tres meses
que iue lanzado en Ix tíendas?

a En primer lugar quiero agn-
d@eros el fantástico reg¡lo de

(Gothic ll Gold Ed¡tionD que venía con la

rev¡sta del mes pasado, Soy un gran afi-

c¡onadoal rcl desdehae añosyáunque

tengo la tercen entEga de la $rie, la se-

gund. hÍÉba en mi colecc¡ón. Por cierto
que me he puesto con ella y eloy "engan-

chadísimo", así que más vale que se dan

pr¡sen s@rla sigu¡enteentrega, que

este me lo a€bo yo en dos patadas! rD
r t¿¡los6olo¡o

R. Note creas, que por muclra pr sa que

te des contando con qle la ed c ó¡ qle
hemos regalado ncluye e luego ongina y

su expansión, t enes iuego para rato Eso

sí, no parece que(Arcan a)vaya a estara

t empo para qle enganches !no cof otro.

porque aunque ¡o tiene lecha ol c al, "olr

cios¿me¡te no esta previsto que ¿parezca

almenoslrast¿f naesdeeste¿ño...yeso
s¡endo muy opt mistas.

LA RÉPLIEA

¿No estás de acuerdo con nuestta
punluacíónl ¡No lrag proftlema!
E¡cn¡rei¡¡t iJinos cuái es ia tuqa

g expii[af;05 lus ra¡$res.

Drakensang

Es üno de 16 ne¡ües ¡ue86 de rel de los últim6
t¡eñpos, con un precio de Ísa y, sbre todq con

um enlidad de conlenid6 y opc¡onós como Fn
estar engafthado durante m$s. ¡ os.ar

Es cierto, pero esque para merecer la estúloslérica
nota que propones (Dükensangl iendria que h¿ber

estado un poco m¿s pu do en algunos ¿spectos,

como su slstem¿ de cámaras, poreiemplo, que no

acaba de br la[ LPIlAllor d€ la r€viewl

a Me ha encantado el reportaie

que publicaste¡s el nes pasado

acerca de los me¡oresjuegos deteroi un

génerc que ne encanta. Lo que pasa es

que no entiendo por q!é no habé¡s ¡nclu¡'

do tamb¡én (The Chronicles of Ridd¡ck:

Assault on Dark AthenaD, que analizáis

er el m¡smo nt¡nero y que con esa am_

b¡entación tiere pinta de dar también

muchís¡no miedo.E F.iru¡l

R. Es que(Assau ton DarkAthe¡a) no es

un juego de teroi prop amente d cho. Va e.

iie¡e u¡a amb entac ón muy oscura los

enemigos so¡ leos de narices y, es c erto,

si lojuegastev¿sa evar m¿s de !n susto.

pero como muclto selrata de un luego de

s!spe¡se, lo que no tiene demasiado que

ver con jregos como por eiemp o. os de

las ser es (S lent Hlll) o (F.E.A R.), en os

q!e el objetivo ú timo síque es que pases

e mayor m edo pos ble, y todo el iuego
está co¡stru do alrededor de eso.

i0ue lío!
Tendlr qE tem un ¡ntdfau mucho más áffi¡ble
y smillo, pdqüe M bnÍs¡M dfrs, opcionq
habilid¡des y 6t¡dfst¡6, rcsulla un luegp dém'
siado @mplelo @m páh sr divedxtr ¡ lav¡er fl.

Es verdad que si no eres aficionado al Rol hadcio_
nal puede resultar abrumadol pero yo no creo que

eso se¿ un problema ¿ch¿cabe al juego, sino una

clestió¡ de prelerencas peconales y portanto, no

deberÍ¿ nfrien su nob. LPI lAub¡de h evi€wl

hag de cieilD en los rumorcs
que apuntan a que <<ítarcmft Il>>

ga tendría fiiada una Íecha de

lanzamíento que, ademátr sería

t:::::::^*:loi'01'

iuegos pueden llegar a venderse

de <<Los9ínts3>> sí en su primen
semana se han vendídol,4
mitlwdlyidades?

no está prevista una versión Pt
del próximo iuego del studío
upañolMemry9team, el
nuevo <<tastlevanía>¿ que está

desarollando iunto a Koiím?

se van a dar cuenla los

desanolladores de que exístíeton

otras gueftas en las que amb¡entat

sus iuegos de acción además de la
Segunda 6uena Mundíal?

es el guapo que se va a fiar de

la recíén mundadafecha de

Iannmímto de <<AIan Wake>>

dupués de címo añw de retr*os,*1**:!**::'í6íqanlesco!





Viala al planeta Pandora, decían,,, Harás una inmensa fortuna, duían.,. Pero parece_ser q-ue nadie

se ácorió de decirte que para hacerla tend¡ías que enfrcntarle a eiércitos de bandidos g hordas de

monstruos de diez meioi. En Íin, es lo que tiene ser un héroe... ¡Al menos es un trahaio hien pagado!

espués de un de-

sarrollo realmente

largo, plagado de

cambios, giros de

timón y sorpresas,
parece que por f¡n (Border
landsD, el próx¡mo jueSo de Rol

y Acción de Gearbox, se acerca

co¡ paso f¡rme a su lanzam¡en-

lo que, como no podía ser de

otra forma teniendo en cuenta
que sus creadotes son respon-

sables de iuegazos como los de

l¿ serie (Brothers in Arms),
está rodeado de una enorme

expectac¡ón. Ahora, has la Pre-
seniación de su nueva "cara"

er a ú!t ma edición del E3, le

:rlenos ásegurar no sólo que

::: :rpectac ó¡ está iustilicada
: -: :J¿ los últimos aiustes que
-: :,::,iñentado le están sen'
':-:::::rpendamente,

planelas. Al parecei unos años

antes del comienzo del juego

una corporación económ¡ca

descubrió una antigua nave

alienígena y se enr¡qüec¡ó de la

noche a la mañana vendiendo
los dispos¡tivos que encontró en

ella, lo que a su vez desató una

f¡ebre del oro interplanetaria en

búsqueda de nuevas tecnologías

exttateÍestres.
En el ojo del huracán estará el

planeta Pandora, del que una le-
yenda apunta que esconde una

¡nstalación alienígena con tec'
nologías avánzadas hasta más

allá de ¡a imaginac¡ón. S¡n em-

bargo, desp!és de varias déca-

das de exploraciones lrush¿das,

las corporac¡ones y la mayoría

de los colonos abandonaron el

planeta dejandotras de síinsta-

lac¡ones m¡neras desocupadas,

fabr¡cas en ruinas, toneladas de

equ¡po y mater¡ales abandona-

dos y, lo peol una ingente can-

tidad de band¡dos que pretende

sacar taiada del caos re¡nante.

Para complicar nás las cosas, el

J

¡ ie llelaiá a un

:¡ q!e la huma-

?¡p¿nd do por la
¡3ndo diferenles

planeta está sal¡endo de un ¡n-

vierno de var¡as décadas, y eso

está provocando que montones

de terribles criaturas g¡gantes-

cas estén despert¿ndo de una

larga hibernación, con mucha

hambre y muy malas pulSas.

Éste es el panorama que se en-

contrará tu personaje, un caza-

dor de tesoros recién llegádo a

P¿ndora en busca de fortuna, al

comenzar la aventura. Al prin-

cipio tus aventuras se limitarán

a enlrentamientos con los ban-

d¡dos locales, luego ie enlren-

t¿rás a sus iefes, y a los jefes

de sus jefes.., y así hasta que

la trama se desplieg!e en una

historia de d¡nensiones épicas

en la qúeantiguas civ¡l¡zaciones

al¡enígenas se dan la mano con

conllictos de alcance planelario.

Prometedo( ¿no?

Para enfrentarte a este desa-
fío (Borderlands) pordrá a

tu disposición cuatro tipos de
personajes predeterminados,

cada uno con sus propias ca_

racterísticas y especiali¡ado en

un est¡lo de acción d¡lerente
(combate cuerpo a cuerpo, a

distanc¡a, s¡g¡10.,,), Por sup!es-

to, a medida que progreses en la

aventura, podrás ir mejorando y

muli¡plicando tus habilidades,
ya que cada uno deestos cuatro

tipos de personaie contará con

tres mmas de talentos a los que

podrás acceder a nedida que

vayas ganando exper¡enc¡a

'J Géneror Rol/Acción

'J Eilud os/Compañ¡al
Gearbox/2K Ganes

', D slr buidor: Take 2

'¿ ldioma: Castellano

ociubr€ 2009

'¿ wwb ad e il an d slh e g n e c. r

L a.:;I
Te meter¿s en ¿ : :
de un busc¿dcr ::
tesoros qle v rr: :
un planeta pob ¿::
por monshuos ,
bandidos.

Comb nará Rol .cr
Acción a parles
igua es p¿ra ofrec¿ -_
resu tado ta¡ lug:: :
como adicl vo.

Habrá alredeoc'
de 30 m sio¡.s
principalesj ¡:::.
120 secund¡r ¿:

Tendrás c!¿t.:
lipos de pers:_: .:
diferentes p¿r: i i:
lncluirá !n
completis m. ^:::
coopelat !a :" _a

para h¡sta.-r":
jugadores

Contará cctr -_
avanzado ap:_::::
tecnológ ac :-:
ofrecerá u¡ e.:'_ a

real smo iis ::

a. : -=l--l
l\¡Éra ir -"\! r: : Ra

del bueno y la mejcf
Acción en primere
persona, juntos de

forma espect¿cular
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  jESO ME l0 QUEDOI Los combateste prcporcionarán, además ft puntos
dedpeiénc¡a,arñasypieasdeeqü¡poconlasquené¡oürátup€rsona¡e.

^ 
Sl ilo PUEDES 5010 .. fl¡uego inclu¡rá ün nodo coopeht¡vo onl¡ne Fn ha!i. cuatrojuFdons q{e lé pemililá

apuntaile a las pail¡das de trs colegas o qmellosse apuilen a la lúya Gn cualqu¡er momento dc la acción.

- lrecr! romrL En estasdos imágenes
podrás comprobar el rcsulhdo de apli
car la técnica "celshad¡ng",

'> y med¡ante los qüe podrás

persoml¡arlo cuarto desees.

Por lo denás, como en cual-
quierjuego de Rol que se prec¡e,

la iugabil¡dad er (BorderlandsD

g¡rará alrededor de la erplo-
rac¡ón de los escénaños -que
en este caso ¡nclu¡rán prácti-
camente toda la superficie del
planeta Pandora- y de la reso-

lüc¡ón dé las mis¡ores que se te
hán planteando ¿ lo largo dé la

aventüra. En total, habrá de 20
a 30 m¡siones princ¡pales que

desarrollarán el argümento de
la camp¿ña, y uras 130 nis¡o-
res seundar¡ü ad¡cionales que

podrás real¡ar o no, a tu gusto.

[,tfJotr EN corMPAñiA
Uno de los aspectos que más
está dando que hablar de (Bor
dérlardsD será su ¡nteresanle
modo mult¡jugador cooperat¡vo

y 6 que sienpre que estés co-

nectado a lnternet, hasta tres
jugadores más podrán un¡rse a

tu campaña e[ cualqu¡er mo-
mento para ayudarte a enfren-
tar los innumenbles péligros de
Pandora. Ex¡stirá, por supuestq
la opc¡ór de narcar tü partida
como "privada" para jugarla q-
clus¡vamente en sol¡tario, pere
er rÉlidad (Bord€rlandsD está

s¡endo d¡señ¿do alrededor de
este modo multüugador Tanto

es ¿sí que, por ejemplo, dentre
de los menc¡onados árboles de

ftabilidades habrá muchas de
tipo cooperat¡vo: nec€sitarán
de un compañero de equ¡po con

una hab¡l¡dad compatible para
dsarrollar todo su potencial.

otro eiemplo del enloque mul-
liiugador lo encontr¡rás en los
tesoros que oblendds de los
combates y la exploración, pan
los que se ut¡lizará ün s¡stena
muy s¡m¡lar al de cualquieriüe-

^CIUDADSIN 
LEY.Laamb¡enbc¡óndeliuegoreprodúceéncierbmaneael

tonoapocalíptico que se ha pod¡do ver en pelfcdas cono "Mad Ma¡",

^ ¡MLNUDA TaUNAL Al comenrar a¡ugai el planela e*á eliendo d€ un ¡nv¡erno de nás de dos décadás y monlones
dehoriblescilatuasestán delpedándodeün¿ lár8áhibernación. ¡Ménudasalimañasque secfan en Pandorál



^ 
UN L00K DIFERENft. Eliu€Soconlarácorun interesante acab¿dográlicoquecombinará

pedecbmentecons! ambienhción oscura paraoíiecerün rcsultado ¡nnovadotymuy relrescante

^ 
P0NTE AL VoLANTE. T¡ene!todoún planelápore4lohr, aslqle mé¡orharte pronto con unvehículo

o tendrás que pasade litenlmerie hohs de¡mgo tan sólo pah poder ll€Fr de m s¡tio a oto.

go de Rol online, con m¡les de
armas y p¡ezas de equipo ge-

neradas alealor¡anente y una

clas¡licac¡fu en funciór de su

EreÉ. lgüalmerte, las enormes
d¡stancias én Pandora harán que

neces¡les todo t¡po de vehículos

y aunque puedes p¡lotar Por l¡
mismo, el s¡stema de combate
desde vehículos er¡g¡rá que

reparlas el traba¡o con varios
compañercs de manera que uno

d¡spare, otro condu2ca, etc.

UN ACAEADO DE IUJO
A estas alturas següro que te
estarás pregunlando -s¡ ro v¡s-

te el número de Micromanía dél

mes pasado, claro- por qüé las

pantallas que acompañan este

reportaje t¡ener ese acabado
tan 'laro", qüe no tieÍé nada

qüe ver con lo que 5e habla visto
hasla ahora del ¡üego. La res-
puesta eslá, senc¡llamente, en

uno de los mencior¡dos ajüstes

qué ha ¡do sufr¡endo el juego a

lo largo de sü desarrollo y que

h¿ trarsformado uÍ acabado
grálico bastarte convercional
en unos originales grálicos cor
electos de "celshad¡ng" en los
que las textüras parecen dibu-
jadasa manoy los bordesdelos
modelos eslár silueteados en

négro para obtener un aspecto

como de cómic senc¡llamerte
brillante. iSerá espectacularl

Elte aspecto comb¡na espe-
cialmenteb¡en con la amb¡enta-

ción postapocalhtica del juego,

sus escenar¡os devastados, re-
pletos de ch¡t.rra y edific¡osen
r0iras. Añádéle un nivél de de-

talle elevadís¡mo y rna simula-
c¡ón fís¡ca que promete alcanzar

un real¡smoasombroso y lo que

te queda es un más que prome-

tedor luegazo qüe se perl¡la

como uno de los más or¡g¡nales

e¡nnovadoresdel añ0.

Y es que cada vez queda

nenos para el larzam¡enlo de
(BorderlandsD y Gearbox se
está emple¿ndo a fondo con é1.

Cada día qüe pas, mejor pinta

t¡ene. ¿Te gurta el Rol? ¿La Ac-
ción? ¿Ambos? Pues entonces
t¡enes úna cita con (Border-

landsD en octubre de este mis-
noañ0, ¡Eslásav¡sdo! . J.Pv.
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EEryd
a Será unjuego de

eskaiegia y acc ón,
plagado de humor
negro y oriSinalid¿d.

tr Serás ei overlord
y comandar¿s
hordas de diab illos
dispuestos a cometer
mil tropelías.

C lncluirá un nuevo
sistema doble de
j!ego: Dominación
o Destrucción, que
dependerá de as
acciones que realices.

a Tu objetivo final será
la destrucción del
lmperio Glorioso.

tr fus diablillos serán de
cuatro tipos y usarán
dist¡ntas monturas.

TT¡ITF,T
iQue bueno es ser
malol Unjuego que
destila humor, mala
leche y diversión por
los cuatro costados.

I u¡c[.o o¿\.on a en¡io\
I . ¡,jrrl",*,.,"'" i
fl ¿riem¡s en e]¡¡sn rlc

I *o*'"'¿rr, "i """fI que rr rmpl y Cod"e

masterste están preparando par¡

as p¡óx mas seman¿s. será una

verdad que tendrás que tomar de

lorma itera. Porq!eesta segund¿
paftede unode osluegosde Estr¿

teg a yAcc ó¡ más or g n¿ es de os

últimost empos,a la p¿rque cafre
y lleno de !n lr!mor cotrosvo, no

sólo te va a permit r comprobar

que se¡ ma o. pero ma o h¿sta el

tuét¿¡o es a go treme¡dament€
d vert do srno qletev¿ a enseñar

nuev¿s nta¡eTas de ser crue mal-

v¿doydesp adado. iAh. qué b!eno
es serta¡ ma o

CIEN AÑOS NO SON NADA

Pres como te deciamos are¡ años

después de la ¿parcón de prine¡

over od e¡ (overlord), legan las

avent!ras que se ¡aÍan en este

nlevo iuego Durante ese tiempo,

e¡ a!sencia de l\4al e¡carnado,

haf orecidoe mperoGoroso. progresode mrndo..alnquela
S os ves, dlrás: ison romanos rea idad es que todos sLs d rgen
Pero ¡0. son Gorosos. Es lo m s. tes y el m smo lmper o, son u¡a
mo peroen e lniveTso overord . caterva de coruptos decadenles
t mperoGlorioso, enl n surgeen y pe grososhombrec os. cuyo ob.

este peclli¿r mr¡do como ada d jetvoes¿n qu arcualqu ervestgo
de la ética, a nobleza po rt c¿, el de m¡gia y pas¿r¿ cuch o¿todos

las Fuerzas del Mal se pondrán a tus
órdenes en uniuego donde las malas
ac¡iones s¡em,re tienen su ¡econpensa



ffi$rc
Dawn ol Wa¡ ll 9ve¡lotd
¡También manejasa una serie r Suesliloúnico, ma¡ejandoa
de unidades, aunquetodoes ona horda deseruilescriatuEs,
mucho más "serio" ycanónico. es la basedesuant€cesoi

os seres mágicos,a losq!e odiaf
con todas sus luerzas. lTom¿ no-

bez¿,éticaycv izacónl

JESTE NIÑO ES

DE TA PIEL DEL DIABLOI

En as t etras nórdcasde Nord

berg s!rgen rumores de qle hay

!n ¡iño que ma¡eja como nad¡e

as aites mág cas. Enterado de

ello, los so dados de lmper¡o a lí
q!e van p¿r¿ arest¿r ¿l mocoso.

Pero, clando se lo van a llev¿[ una

lrord¿ de bestezue¿sdeojos ama

n los surge grtando
'lAmol,yse a¡za

c0n0 !nalauta Ta-

b osa. Porc erto ¿1e

hemos dicho y¿ qre

esenñ0. erestú?

Aqur es dondesurge I r,

e onmer v ¿ uc na¡te I i

lsf;i'r:l,tr"'p
i''i'n ,¿ 

^--



itoessil hs montunsde ks
diablillos hmb¡én s¡ry€n panca@ry
provoffi más delrezos. ¡A por €llosl

#r

la piel de un overlord infantil

Será una p¿sadavercómoe e¡¿no

de demon osededlca a comand¿r

a sus pr meros esbltros, a usar l¿

magia ya zurar a losotros niños.

Estos primeros compases del 
i 
ue-

go pondrán también ¿ prueb¿ tus

h¡b dades báscas dir g ratuses-
b fos. ¿nz¿rhechzos.. ¿sm sm¿s

bases del (0ver ordD orig ¡al pero

conmuchá másch ch2

te perm¡t rá conlgurar tu dest no

iugando de dos modos dist ntos.

Realmente noes quevay¿ aex stlr

una opción de t enes que elegiren'

tre Ao B Será algo m¿s sltil. como

el modo de cump I tus objetvos.

S luegos como 0verord domina

do[ ¿ deasygentescaeran baiotu

mando, encof trando recompen-

sas a o largo del tlempo m entras

losm¿niienes¿ tu merc-"d. Perosi

iN¡ucho más iBwa, ha, ha Hmm,

sí.. ¿cómo se consigre esto. te pre-

guntas? m¿g¡na quetie¡es un b¿r
co para i de !¡a ori a a otra. ¿Lo

harás, s n más? ¿0, para n¿vegar

mejor y conveftir el rio en tu mar

privado provocarás, ¿demás, u¡ ca

lentamiento global que derita los

c¿squetes po arefS tehag!s1a
do más la segund¿ opción .. ie¡es

un t po malo, co ega

ESEIRROS DE COLORES

Y pors!plesto. oiro de losapart¿-

dos inevitablesen e nuevo (over

ord) será a re¡ovacó¡ deiuejér
c lo ded ab il os. Tusesbiiros, que

te ¿man ncond cona meniey.os

tarán dispuestosa todo porti, lle-

garán en esta segunda parte con

máshabil dadesy.. icolores Ples
sí porque los cuatrotipos de esbi-

tros que est¿fán a t! d sposic ón

sed st ngu rán en sus malasartes
por sus colores. Los mafones se

Eomandáns
ho¡das de cuat¡o
tipos de diahlillos que
obedecerán tus o¡denes

llegasc0m0 desfuctor. s llegas
DESTRUCT0R,D0MINAD0R... comodestructoIams¿rástodoa
Además de a ap¿riclón de mpe tu paso y serás realmente un au

roGorosoyel arcnquede juego tént coma vado !n sercrue, sa¡

con el overlord enano, otra de as gu naio y retorcdo que además,
gra¡des noved¿des del i!egoes q!e es capaz de hacer s!frir ¿Más aú¡?

rán expertos en combate cuerpo ¡
clerpo. Los rolos serán tus p ró-

manos petsona es, capaces

de anzar bolasdefuego. Los

verdes se co¡vertirán en tu
horda deases ¡os sigilososy

los ¡7!l-"s dotados de h¿bil

dadesmagcas podr¿¡ c!rar¿
sus compañeros y ev tar ser her.
dos ¿l -"nfent¿rse ¿ tls e¡e
m gos. Y t0d0sel 0s. podran

montaren d¡st ntas beste'

zuelaspara Sermásv0.

entos... iAh, qué ga'

nastenemosdeser

ma os . [0.1.

iM€nos mal que l¡enes siérvos que

sciltiün su vida porlil Si no, bichos

como éde tendían oveilord pan cenai
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€ Género: Acción/Lucha

O Eslud os/Compañía:

I D st bu¡dor: Koch Media

O ld oma: caslellano (textos)

O Fecha prevhhl
Julio2009

e www.steetf¡EhteLcoñ

nirfr'1
3 Será una completa

puesta a día del
clásico de lucha de
Ios 80 y 90, con
grálicos en 3D y
nuev05 personales,

C Podrás escoger
enire 25 personajes
distintos. con c nco
completamente
nuevos en la serie.

C Tendrá 8 n veles d-"

d fcultad d slintos.

tr lnc uirá un modo
Desafío en el que

supeTar retos
contrareloj o en
modo supervivenc a.

3 Tendrá tres modos de
vlsualización para dar
un loque artístico.

EnrFm*lr
Por f¡n pelearás a lo
grande en PC, Una
gen¡al puesta al día
del clás¡co, pensda
para la divers¡ón pura.

esde que as m¡qu
nas rccrc¡t vas c¡m
pab¿n como ¿s re .

nas absol!tas de os

vdeoilegos ¡ ápor

¡riis. por méritos prop os. poren

c rna de hombro Pero es ahora

c!¡ndo e mejor (Streel F glrleD.

re fv€¡tadoe¡st m 5¡t¿ ese¡c¿
por C¿pcor¡. va ¡ deiarte disfr!
t¡r e¡ e PC de ¿ 1!ch¿ co¡ m¿.

yúscr ¿s. porq!e. ¡ntes. nteftos

dee oloshubo perocomo oque
v¡sa poderd slrütar en menosde

un mes.. nada gua.

uN GÉNERo... "EXóTtco"
A!¡q!e, como te dec mos. ¡o
es la pr mera vez qre !f (Street

F ghterr ¿p¿rece en PC. o que

Dishutarás de Ia lucha más espectacular
en PE, ronla puesb al día de uno de los
magor* clásicos de todos los üempos

os eja¡os a¡os 80 de sig o XX,

nombres como Ko¡¡mi N¿mco o

porsupresto,C¿pcom er¡¡¡ go

asícomo a rst¿dc osdoscsde
0 impopar¡ os¿fclo¡¿dos¿ las

r¡ sr¡¿s. Y entre los ffrmer¡bles
lit! os delin¿les de os80 que en

ei mundode l¿ l!cha,seconvi( e

ro¡ poco ntenos que en !n m to,
(Sfeet FghteD m raba a los de

C¡pcom est¡ hacie¡do co¡ esta

nue!¡ entreg¿ de !¡a de s!s se

r es miticas, es aLgo !mpres o
¡a¡te S ya co¡oces nombres
co¡o Ry!. Ke¡, Blanka, Dh¡ slm.

Nond¡ Chln Li etc seguro qle
te b¡st¡ ao¡ mirar a l¿s p¿nt¡

las de estas pág ilas par¿ d¿rte

cue¡ta de cónro ha mejorado e

(Street FighteD q!e rec!erd¡s
y eso ¡d c¿ que y¿ tie¡es !nos

añitos. ¿eh? . Si ¡o bast¿ co¡
saber q!e aunque h¡sta l¡ fech¿

e mlndo de a uch¿ en PC haya

s do poco me¡os q!c !f conl!¡to
excepcion¿ de luegos'exót cos

ven dos de ¿s co¡sol¿s, (Street

F ghter V) es el tit!lo qre pondrá

este srbgéfero de a ¡cción en

tre osgr¡ndesde PC Capcor¡
qu ere olrecer !f iuego q!e será,

aite todo. d !e6¡ó r p!ra. ¿dre¡a

f¡ ¡ choffos. ¿ esenc¡a m sm¿

de ¿ ¡lgab I d¿d y que el PC del""

de ser el prir¡o tonto ef este

s!bgénero. Eso adenrás, con !¡
espectácu o visua de qu¡tarse el

sombrero.

EN Pc, AúN [¡EJoR
Vamos a detener¡os brevemente

en e apaftadogr¡l co porq!e me



ilagran lucha lleF al PC! Y lo hace

e:t¡:¿r, E (Streel

: 3¡.r las a ii srrut¡r

t af

peto. set¿ m¿sque teao¡e¡tda
ble cof tar co¡ un buen p¿d. como

e de Xbo¡ 360 par¿ W ndoLls y

os gu¿nt¿zos emp ecen ¡ vo ¿r

LLEGA EI UTTRA CO[4BO

E especticllo v sra . la ve oc

d¿d de los combates. los ¡!e
vos pefso¡¡jcs eil a ser e El

Flerte Abe , Cr mso¡ V per

SethyRulus ytodo ode
nl¡s qLe puedas r ¡¡g ¡ar ef
!¡ l!ego de lcha tendrá s!
i r ir.l¡ e¡ las fLr¡voscom

las! sobretodo enelin.
r lib. Ll tr¡ Combo.A go

:.,e ien¡rás qre ver par¡

:iaef ! qle pondr¿ a t!
ralr¡alar n¡ rv¡l ¡

la ta sop¿pos s I p¿rar aura¡te
,'¡rias segLfdos Ah q!é bre¡o
r'¡ ¡ ser(Street Fghler Vr p¡r¿

berar¡drer¡ ¡¡ 4r!,



Así pgamos
Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada iuego? ¿Por qué un 85 g no un 79?

'ara que veas que no hacemos las cosas a Io locq aquí te lo contamos todo.

lsí somos
ISOI\4OS JUGADORESY

SCRIBIMOS PARA JUGADORTS.

o podemos evilarlo, a a mínima

ls ponemos a jugar ilos iuegos
ara PC nos apaslonanl Les he'
ros ded cado lantas horas que...

€sta nos atrevemos a valorarlosl

!sóLo ANALtzAlilos LA

ERsróN FTNAL DECADA JUEGo.

unque prelerimos usar la m sma

)pia q!e se puede comprar en

na tienda a veces no qued¿ más

)medio que util zar una copla

¡old" u¡a versión f nal pero sin

rodlc rdel iuego.

Con eslas versiones, puede que

o sea posible valorar aspectos

Jmo el modo multijugador Si es

sí te o explicaremos, pero no te

iremos q!e "está muy bien".

¡CADAIUEGO ES

NAIIZADO POR ATGUIEN QUE

oNocE A FoNóo su cÉNERo.

amos, que elegimos lo que más

os gusta a cada !¡0. ¿Tú no o

arías? Asi nos asegur¿mos de

ue "el cllpabie" qle ana iza el

¡ego sabe de lo que haba.

¡CADAJUEGOSE

UEGA HASTA EL FINAL,

sl no es posible -lhombr-", no

omos máqui¡asl- se iuega las

oras necesarias p¿É quese pue-

an va orar bien todas y cada u¡a

e sus características.

'PROBAiJOS 

TODOS LOS

UEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS,

s el melor método que se nos

cuíe pañ verilicar cua qu er

rcompatibilidad. Así podemos

rcomend¿rte e equ poque nece-

itas para disÍíutar de cad¿ juego.

/ no importa oquediga la cajal

tLA PUNTUACTóN sE AJUSTA

,LstsfEMA DE MtcRo[¡ANÍA.

no a ningún otro. Ponemos as

untuaco¡es después de haber

os hecho m I preguntas, inten_

¡ndo ser lo másobietivosposible.

as pu¡tuaciones son só o una

xpresiónde nuestra op n ón, pero

speramos q!ete ayuden.

Ér,lfEmírpEten&¡rE thtchfutw¡miú¡nisu¡tpbngemrblotEh5iú€gGqúeqpaEer4ef ?Effida
ft¡ elto ¡rdu¡m er tos ilÉbb lm d¡u¡ nás prwl¡a+ al lifftpo q@ E odre bdos los ob¡idm & od¡ tr¡lc

pudo pr puilq con d ttolo de
chHd¿, Éú 3Íle 4ud.ú Mo
un indi@tu & &nos e@

ltuanh

h. & @lmidL nÉ€únede

& ¡d hdi¿ú, callMión

d6.os En.oddr& bñ&n

coilsidG deliu@, no apliE&

mbm oo.ion6 & iuw, @5,
FÉonies,.@údm,ed
L coúM el quiF sobE el
qu¿ e h¡ p&do el iw y uM

si h Fb o g&b Frc D b @Me la @ú coñd dd l@& an¡lbdo,
Mimmda b sBhE un F & hb dbmúM, tsh ccfttuión m inpli6,

b €hc¡ón que mree er ju@ samF sdn
nÉdk Sú. G Gdumc ld que @ F@
lo mjor y b @r y ÉloEn6 ffiih una de d¿
6ft blslb6liF al@md ndo indiñul
y el mutiiusdor (d dide) ñr sÉñ6

Eesiameb¡ @ sn ju@ nejocs o pffi W el comdbdo, Ian úlo s ld
& úna @sibilidad ü e&ifi dnh dá mÉm éie En@ñ6ús bmbién d núnw
d que se @mntó y It pudúú qF obbs, ry si dss anpliar l¡ ituña.ión,

En Miilomania pÍo.unmos teneilo lodo en .uenta a la húa de F'nluil ún iuego.
Con la aguda de esta lahla se despeiará ualquier .iuda sohrc la nola ohlenida Pot .ada ¡uego.

@ i.:f, 
jf 

l¡liri,:T,[i4¡uj,"r
un contasentido, Quizá como posavasos saques
rendimientoal disco. Si podemos, ni lo publicamos.

ft!ft| ili"i?;'ffi lf ii,i"li,llilifl*
- a ¿uléntcos despropostus que n0

merecen la pena que lesdediquesdemasiad0 liempo.
Quizá encuentes algo que nosea del lodo lamentable-

EEEEr fl:T"'1,1t:.i',f r1:,t#"t11i;''
que no defaudan en contunto, N0

es que presenlen problemas graves en ningún apailado
en concelo, pero lampocolerminan de conv€ncer
sólodeti dependerá decidirsimerccen la pen¿.

- 

BUENO. No lo dudes,5i el iuesoliene

E¿:EE¡ ¡¡ix¡,1'"jilf 15;l',iiX?f i"f 
*"

excelenles en todos sus aspectos, pero seguro que le
diveÍtÍánsitieneslaopoillnidaddeiugarcon€llos.

EEEEr yl,"I 
iy.'H,,li:11fi t'"",'a..

-- paf¿ convefuseen verd¿der¿s
genialidades. Entodocaso, mereceniualención.
NodebeÍasdejarpasar a opoilunidad de probailos.

- 

oBRA MAESTRA. si consieuen una

EllE UllJ ror¿ asÍ, será po, que en iodos sus
- ¿speclosse€ncuenken ro¿¿ndola
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si
llegan al 100. La mayoda ofrecerá innovaciones detodo
t¡poy otos, simplemente, serán lo meioren sugénero.

íilh^ ,rroo ou, rrt
tEtrE Ermásdeseddo
lry¡4y selo 0ecald¿o,

Gracjasaé1, unoy
sólo uno de lodos los jueps que

se analianen la revbta, quedaá
claramente ¡denlilicado como el
que la redacción de Micromanía
conside¡a el mejordel mes.

ffi¿!33'"*',.
@ sves€sesello.

es queset¿ta de
unode los juegosque másnos
hagusbdoen l¿ red¿cc¡ón. Su
originalidad, calidad. innovación
ocanlidad de me¡oras, pueden

tenlanos a ponerestesello, pero

sólolo llevará si además resulta
quees un juego muydivedido.





^ 
¡M¡ld¡ción, losT-600! Sí, hasleído b¡en,600. b h¡stoda deliuego se

desárolla dosáñosantesde loqu¿ pasa er la Fli. iAsinote la rcvi€ntanl

^ 
Ele no eÉ el luturo qüetü madre te d€scib¡ó, John... pero esel qüe ha} Un fututo pl¿gado demáqúnas

y robotsases¡ros, con Skynetcontolando laan¡quilac¡ór délá hmanidad. Acción,t¡rosyespir¡tu dec¡ne.. ¡Es totall

^ 
Enalgunasocásiones no de¡es deüsar las arnásfiásqüetetas

enconlrando. Te ahorarás munic¡ór y sn más efect¡vas qrc las tuyas

^ 
A veces la acc¡ón sevuelv€ aún ñásfrenética,.ono en las peEecuciones 

^ 
¡Portodos los demon¡osl ¿Qú eseso? Eso, Johr, esel Cosechador, un

por lúneles, donde las motos robot te intenhn dar caa a toda past¡lla. m€gárobotazo de aquíte espero. Pero, hanquilo, ¿migo... sólo tienes que hun

nadocon Skynety su red de má

quinas ases nas. Y es que, rec¡én

estrenada la ú tim¿ s!perproduc
ció¡ de Ho lywood s! adaptac ón

al PCno podía tardar (Terminator

Salvatron) sin embargo, no es una

adaptación ¿l uso. GR N yWarner

han diseñado un juego que, como

h¿ pasado con (Wanted. Weapons

ol Fate),toma el universodel c ¡e,
pero no el gu¡ón, para diseñ¿runa

acción que apenas te da respiro

y te mantiene pegado a la pan

ta la dura¡te unt empo ¡o muy
l¿rgo, eso es cierto, pero suma

mente intenSo.

Et FIJTURO HA I-TEGADO

Si hasta el estrenode esta nueva
pel a tri ogía'Terminator'nos
hablab¿ de !n futuro aterrador
ahora ese fui!ro es ya presente

y la guera contra las máqu¡nas

es lo que hay. Ya nosetrata de un

robot asesinocontra John Con-

¡or, ahora es la guera total de

Skynet contra la humanidad Y si

en a pe i lohn Connorse lastiene

queatreglar hasta convedirse en

líderde la resistenc a, en (Termi

natorSalvatronD, el iuego, te me-

tes en la piel de un.iohn Connoi

ll il,:1"'iiiT;",";

I :ll;l:11';fl,:l:
! un qul¿c ón totrl y l,
supervrvencia del hombre, no es

tarea para cua quiera... a no ser

q!e tengas un PC, manejes a un

tal lohn Connor y supieras des-

de mucho antes de q!e el Dia del

Juic oF¡na lleg¿ra,todo lo rel¿cio-

Dll rtttt?#r
6eare oJ Wa¡

> El úso tácti.od¿l ¿sc€ná¡io. úsandocobertu
ras es a háse de a acc¡ón en atrbos.

y',','vw'ü



^ 
No sólotienes que apuntar bien. Eslán vital apro!échar

b¡en las cobeiluascomo la munic¡ón. ¡Los T-600sor dúros! ^ 
Las motos robol sorálgo dfjciles deaceil¿r porqüe no paran de moversey de pegáde pa$das a derecha eirqu¡erda, pero...

una vez qüe le! p¡llas la tray€ctoÍa qu€ siguen, iquégul¿zo cüándo les aciedas y saltan por losáiles! ichúpat€ esa. Skyreil

^ 
El CazadorAses¡no -ése pedaro de fasto volador qle ves- se cruza en tu canino

váriásveces. No le des opodrridad y lánzale ün parde nis¡les biengordos.

Salval¡onD es de esos
juegcque, en sus delal¡es, no pueden evitar moshar la ¡nlluencia
con$lera. Comoslvarlas partidasautomálicamente en puntos de
control o en su modo mültiiugador Aunque lotiene, es üno de esos

multüugadores algo descafe¡nados, donde un modo cooperat¡vo en

el mismo PC set único disponible.,. Bueno, menosda una piedü.

^ 
iEl T-600 le ha pillado! Venga, no te asüstes, qu€ esto no es nada que no seareslea

basedellosy ranbombazos. Aünque es c¡edo que ¡mprcs¡ona, qü€ son gráñdes, duros.

- ' Pero ¡o creas que el hecho

de no coincidire¡ el guión de la
pel hace de (Terminator Salva

tlon) !n j!ego lloio. A contrario
lo ut I za para prese¡tar nue

vas stuacrones, pefson¿les

enemigos, acc ón y I bertad

ded seño, sin qued¿r res.

trngdoporelcorsé deun
glión que, por un lado e

juego no te rev e¡ta, s es
qle no h¿sv sto a oel. ¡ la

pel 1e destroza

s quieres pro

bar el juego.

Asi que, en

resum das
cuentas, cas

n0co¡ l¿ decrs ón de separar as

h storias de uno y otro med o.

ANTES DE SER TÍDER

ETes John Con¡or con un¿ c¿ra

d sti¡1a a la de c¡ne, pero John

Connor Y no eres el íder de l¿

res sle¡cia. Es más. eres u¡ so

dado enlre mlchos. a l¡s órdenes

de tus super ores.. a!nq!e sepas

másde Skynetqueel os

Nada más empezare juego ya

estás metido en ple¡o fregado
de t ros, huidas. diálogos con tus

compañefosy roboh ases ¡os por

doqu er Los pimeros compases

te ayudan a fam I arizarte con el

estilo de a acción, un est¡loqle,
s has lug¡do a (Wanted), te so-

naiá. b¿s¿do en cobert!ras tá.-
ticas. Pero, ap¿rte de eso, todo
es disii¡lo. Enlodo momento vas

25010 EONÍBA 9KY NEt? ¡N0!



^ 
Cuando te subes en el tanque y avanas hac¡a Skynét lodo él poder está

en l$m¿no!... pero comosecalient€n las añétalladoHs, ni poder ni n¿da

r Esb espec¡e de aEñas mécánica!son unode los nayores incordiosdel¡uep pero, comotodos los enem¡gos,

¡enen su pu¡lo débil. T¡enes que rcdealasy atacádas por detás... io l¿nzades una gnnada o un buen pep¡nazol

i,l0lllJE0NltOE? ¿fW
d EL PROÍAGONISTA
de este (Tem¡nator Sal-
vat¡on} es John Connor,

como ea de espeEr, pero

s¡ has v¡sto la peli y hay

algo que te rcsulta ertra-
ño en este John Conroi
no te preocupes, que no
ercs tú, es que 6te 'btro"
John no esu b6sdo en la
¡magen de Chist¡an Bale,

el prcta de la peliNula.

o ¿PRoB!-EMAS Cot{
DERECHOS DE IMAGEN?

Es lo primero qué se le
v¡ene a la cabeza, pero

sea como sea, la verdad
es que este delalle no

afecta a la acción ni al

d¡seño del ilego en lo
más mínimo. Queda ho,
sl, pero tampoco el guión

del iuego es el mismo de
la p€lhula, asl que.,.

^ 
Er el int€r¡ordel cuadel genenl de Skynét, donde se lábrican los T_600, ¡o! robotste lashacen pasá¡ canubs..

rmno, venga. no lánto, qrc para algo eres John Connor y te ¿yudan los cole&s de la resislenciá, ¿no?

con compañeros que te echan una

mano, puedes d sparar ¿ ciegas,

usar armas fjas, lanzar grana_

das, etc. pero, eso sí dentro de

un diseño linea en el que debes

r cumpliendo u¡ objet¡voti¿s oko
y el m nara !nos enem gos fijos,

antes de seguir avanzando.

Te mueves por a superficle, baio

t era, por túne es, huyendo de

motos Term natoI de los T600,
de Cazadores Asesinos. de ara-

ñas robot, de... ibufl, un monto
nazo de máqu nas que note dan

u¡ segundo de respiro.

SIN DESCANSO

GR N ha cogldo el nuevo un ver
soTerminatory lo ha recreadode

lorma esiupenda en (fermi¡¿lor

Sa vation). Escenarios, armas,
enem gos y situaciones podrían

9¡rramnU:
. Wanted
Támb¡én basado en una peli, tam'
bién usando cobeilumstácticas y

tanbién codo y muy inlenso.

> Más i¡1. tr/¡/ 174 > Nol¡ 82

0 Le pasa como a su pr¡mo (WaniedD,

el oho "niño" de Grin: es muy coÍto.
0 Es chocante ver "oho" John Connor
(, Que el gu¡ón no sea el de la película

eslar pelectamerte en la pe ícu a.

Qu¡zá eches de menos algo de ép -

ca en a h storia y os combates,
peroen a peli pasa gual. Y esosí,

s b en (Term¡nator Salvat on) es

!n luego de acció¡ muy variado

notab een d señoy iugabi idad y

r-aalmenle inte¡so. como contr¿

p¿it da iambién es un iuego bas-

tante corto. ¿Podía haber dado
más de sí? Qu zá, pero eso a lo

mejor se queda para una pos b e

segunda parte... r f.D.L

. Velvel Assassín
Uneslilodeacción mucho más
pausado, basadoen el sigiloyen
estnlegias de piueba y eÍor
> Más if MM 174 > Noh:85

APRENDE A 

'ER 

loHN C0NN0[. Dos años ant6 de ld
núeva pelíaula de <fe¡¡itnalo¡r>, h&h Íohn Connot alehe

aprende a ser ltuler. Métele en su p¡el, toñhdte ¿ Skgnel

! láhñE una rcputa.¡ón para lídetar Ia rcsislencia.

e',TflEÉ
EEEI?II w,¿uft,twflEt

fi,Iil'/'
tftfEtTtft
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¿Una chica? ¿Y no es Lara CroÍtl ¡EsLo sí es una novedad!
Y, además, es de armas tomar. Se llama Violette, le gustan
los cuchillos g es una asesina implacahle... pero es por una
huena causa: hag que vencer a los nazis. ¿Hag alguna mejor?

Splinlet Cell
Oouble Agent
Acción y s¡g¡locomb nados es a
bae de ambos. ptrob ibetud
en rv€letAs¿sshres ménór

L¡ ambienbción de (Double
AgeilDesactual. mrentasque
(VelvetAssassinrle lleva hasta a
SeSunda Guera Mund¡al.

(V€lvel Asa$irD oíiece habi
lidades espec¡.les, como a
''Molina". que ralenlDa e iompo.

i eres un fan del sigilo
y para ii Sam Fisher

es un modelo a imitaI
segufo que un luego
como (Velvet Asszs-

sln) te llama la atención. Eso

sí, teniendo en cuenta que aquí

cambias la visión nocturna por
aguzar a vista, as armas con

silenciador por un cuchillo y los

músculos y la barba de tres días
porla morlina y u¡ camisón de lo

más cuco... ¿intrigado?

tn (Velvet Assassin) eres una

asesina, Violette Summers, es'
pecializada en misiones de alto

iesgoe iníltracióntras las líneas

enem gas. Es la Segunda Glera
Itlundial y tus habilidades de es-
pía yen combatete han converti-

doen a protagonista de12 misio-

nes en las que tu objetivo último

es ralentizar todo lo posib e la

maqu narla bé ica del Reich. Para

ello tendrás q!e hacer un poco de
todor asesinara ciertos objet vos,

sabotear algunos proyectos na

zis, robar planos, pasar pastillas

de cian!ro a aliados capturados
para que ¡o suelten información

sensible... cosas de espías.

EN TASSOMBRAS

Gran parte de la acción del iuego
se desaÍol a eftre las sombras.

Violette debe ocultarse en la os
curidad y a las espa das de los

enemigos para desempeñar su
labor de espía y asesina. Labor



^ 
Violefi€ SuñmeEesla ún¡caquepuede¡rl¡lkatseen la boca del lobolacábarcon los planesdélosna2h' antes

,e que la Ségunda Gu€ra Mundiál se pon& máslea. ¿Quieres 5€r una €spíá dé amas tomar y salvar el mundo?

que, por cierto, desempeña con

una elicaca realmente teribe, J/

es que u¡ode los puntosclave es

la lograda ambientacón de (Vel-

let Assassin), no tanto por su

labor estética excelente- como

por plasmar sltlaciones co¡ ve-

¡osimllitud y realismo y dotar a

las esce¡asde interesantes diálo-
gosentfe osenemigos -que con

vie¡e escuchar.. o leeI porque

lasvocesestán en inglés-. Yaun'
que la lA de los enemlgos no es

la bomba, cua¡do te descubren

se te echan encima y no duras nl

un minuto, a loquecontribuye un

poco ogrado diseño del uso de

armas deluego.

HABITIDADES ESPECIATES

A tu habilldad de espía en las

sombras y tls dotes de asesino

puedes añadir una peq!eñas

ayudas más que recome¡da-

bles- en lorma de mejoras de

tres parámeiros del perso¡aje:

molna, sigilo y fue%. En espe

cial la primera es muy relevante,

Q¡rantrP
. C¡gosns¡s
otrc iuego donde la ambienhción
lo estodo, aunquees más una

aventura que un juep de acción,
> Más inr MM 173 > Nola:80

ya que el juego plantea su guión

como un recuerdo constante de

las misiones de la protagon sta,

y de vez en cuando te deia echar

mano de a molina como un

recurso que paral za el tiempo y

te permite atacar durante unos
ptec osos seg!ndos al enemigo.

lr¡omentos e¡ los que verás a Vio

lette en camisón, I qu dando na-

zis que da gusto. Quizá algunos

detalles de (Velvei Assassin) po-

dían haberse mejorado, s n duda,

pero hay que reconocer que es

unjuego sólidoy atractivo, y muy

orlginal en lo suyo. r f.lLL

ffilflEÉ
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^ 
¿Cómo? ¿Ura espía en canhón? Pue! sl estás v¡endo b¡en. Cuándo

V¡oleile eñta en el "modo norfna", todo se vuelve asípor únos segundos.

MAIA toN ELEEANEIA. fonvié¡l¿l€ en uM esqía l/as lú
líneas enemQ* en h Segwda Euem Munlial g usa
lu 6hen g el e¡gilo pan unp/lr tus misionu' Piema
an/€s de ad!il.-i g no díes qw lÉ M¡s le dele.ten!

8ro0tEtf05Et5fl

Dro0l8t0il054Fil
(J ljsar las armas de luego en medio de

la acción- La iugábilidad se rcsienle.
O Sólo utilia "checkpo¡nts" para salvar
0 la lA es regularcilla... y aun asíes dfiÍcil.

. Call oi Outg. W. at War
Uno de los meioresiuegosde
acción bélica, donde lostircs y la

¡nteisidad son lo princ¡pal.

> Más inl. MM 169 > Nota:95

^ 
Aunque las sombrás san tu lerritorio, ten siemprc él arma a mano...

^ 
Aunque no es lar cónoda pan movéile cono la vis en terc€a pé60m, bmb¡én puedes¡uFr en uná

pseudovish subiel¡va, Fn aprnlar ñé¡or con lásarmas dé tuego También vale pan el cuchillo peto... meiot' délalo.

urfrt0n'EgotfFt¡tftrl
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Los asesinos tienen su corazoncito. El tugo, en conlreto, puede ponerse a 300 pulsaciones por minuto. Y
tamhién puedes disparar balas curvadas g moveile más rápido que nadie... ¡Ah, g puedes ser tu padre!

^ 
Aúnquelosenem¡gos no sedist¡nguer porsu ¡ntel¡gencia, cüándose

juntan vadoste pueden complicar lavida. iilolesdesn¡ unaopodun¡dad!

Snanglehohl
> El conceptodel"liempo bala" s aplca en

ambos. aunque en 6fanglehod¡ de modo
mucho más seneral v snc llo de usr

> Flm:ddñ rrrli..acpY.plpntp pn i,Elapilt¿dogÉlhoesexcdente enambos, aunque b viledad de *cenarios
de (Stangeholdres mucho mayory nás mpadailevbudmeile

conoces, has visto
o te han hablado de
"Wanted', a pe de

acción protagonizada

por Ange na Jolie y

l\,,lorgan Freema¡, seguro que lo

de las balas con efecto" no te
I ¿ma mucho la atención. Si ¡0,
bueno, debes saber que estás

a¡te la adaptación a PC de esa
peli, aunque con u¡a h storia
distinta q!e continúa el grión de

c ne. Y no, no sale Angelina Jo ie

e¡ e juego ivaya por Diosl-.

En a pe i, el protagonista, Wes-

ley, descubría unas hab lidades

innatas que no conocía, herencia

de su padre, qle lo acababan

conv ftiefdo en !n maesfo en el

arte de matal a servcio de un¿

antgua orden de asesi¡os
En (Wanted), Wesley y su padre

se van t!rnando e¡ las disiintas
lases del juego como protago-

n stas, a medida que vas co¡o-
ciendo la historia del prmero,

que brsca su sito como asesino

e¡fíent¿ndose a sus antiguos
compañeros.

AcoóN DE PErículA
Y ahora. vamos a eso de las

"balas con electo". La pel y

el luego- ofrece secuenc as de

> La inlehcción conel entomoen (Stanglehold) slá mucho más conseguda

. LO OUE VA' A ENCONIRAE 
' 

ANAIIZADO EN 
' 

LO OUE HAI OUE TENEB 
' 

MIÍñOMANIA NKOMIHDA
>túñebdehses:9 >CPU:Core 2 E6850, >CPU:Core 2 E65400 >CpU: Athton 64 X2 6000+
>Pe6onajescontolabler: Alhlon 64X2 6000+ equivdede >RAü:2GB

2 (Wesleyycross) >RAM|2 GB >RAM:2 cB >Espacio en d¡so: l0 cB
>Armas:12 >laieb 3D: ceForce 8800 cTS, >Espacioen dbco:8 68 >T.Íeb 3D: Radeon H02900 Xl
>$bar paÉidas: Radeon HD 2900XT >larj€ta3D:ceForce serie

PunlosdecortrolGheckpoinb) >Conex¡ón:No¿p/i0¿ble 8oequilalenle
>MultÍut¡dor No



^ 
Core, dispaE, ocúltate, muéveteavélocidad increbles y laiza balascon etecto... (Warted. Weapons ot tate),t€

mété etr una acción €xplosiva, en la p¡él deWesleyyde sr padre, en un zxltotal que continúa la h¡stor¡¡ dé la pél¡

accrón espectaculaI donde los

electos digitales manda¡. y en

as que, entre otras cos¿s aún

más sureal stasy desfasadas, te

o aseguramos- Wesley apre¡d"A,

grac as a sus habi idades espe-

ciales, a dar efecto a 1as ba as y

dispararlas curvadas... Sí, como
suena. Es un efecto que tambén
aprovecha e iuego para ofecer
algo distintoyoriginal en loquea
Accón paü PC se reliere.

y ambientac ón muy ogrados,

buenas an maciones, secuencias

a cámara lenta espectaculares

y e uso de las cobefturas como

e emento t¿ctlco mpresc¡ndible

e¡ ei desaÍol o de a acción.

La compensac ón -o descom-

pensación, según se m re- lega

por la parte de que todo 
"astá

muy restr ngrdo en la lrbeftad de

acc ón aunque es a go perdo-

n¿b e. Tamb én lo es. en c edo
modo, su coria muy corta, de

hecho duración, que se puede

compe¡sar con lo ntenso de a

accón. Y pese a qle para sertan
codo se hacealgo repetitivoen el

desatrollo de suslases, en ningún

caso se puede dec f qre no sea

un buen juego. [so sí, es un buen

luego PeroYa tedecimos, corto Y,

acodecon esto m smo,a gocaro
para loqueofrece. Pero, oye,t iar

balas curvadas mola... ncluso sln

ver a la Jo ie. . f.D.L

^ 
tás dos fases en que manejas ura loi¡ela son las nás diffciles, pot lo!

lloteos y porque nadie te d¡céquété puedescúrir.. hübe l¿ toreh!

EL AffiE ItE ASESINAR, Conv¡éitele eñ un Eúpe63É¡no
-ig en su pa&d- con hah¡l¡dades sohrehunres g um
punte¡ia Feíe.ad, rcrle¡É de *ero g rhmínio de las
halas @n eleclo. iY no te olvidÉ de shil¡te lodo el Blo!

ülrrc
tftft"t"Ft

501{100

t"El:ltf,t7:
nftril,t0to

FEEt¡tr¡
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DTOol'ETÚ05&IFII
Lo especlacular de algunas secuen-
cias, bien inlegradas en la acción.
La posibilidad de lanar balas curvas.
Una calidad grálica excelente.

c0RT0. pERo rNTENso ' 6earc of Wa¡ ' F,ELR.Z P¡oieca thigin
En el testo de ¿soectos vtsu¿- Accúne¡plosivaqueiambién Aquílaacciónrmpodalanto

,- ._ 
_;.;-i 

,_ 
-,,, , haceunusotácticodelescena- comolaamb¡edación,dondeel

les y 0e iu8¿Dlll0¿O (w¿nte0 ri;,graciasalascobedums. tenoryelgoresedaniamano.
We¿pons ol FateD tampoco des- > ü¿s ril. L4N4 155 > Nota: _q6 > Má; d MM 169 > Not¡:94
relece. esce'¿¡105, palson¿tes ------------

D¿0 otE flo ,tot dr5il

annt0lnflo
tfffE:l:
J.Íitilillllilwfi[|
> Afil0v ÍE UNE. La ac.íán ffi .iremtográÍi.a Ee

taslada al PL pen EU inbÉidad se @ry¿Éa @n

na dwú¡h tuevÉ¡ña g un dÉañilo rcpetitivo.

(, Peca de ser muy repetilivo.
(, El uso de lás balas curuadas es casi

anecdólico y no es clave para ¿van2ar
(, Es coilo. ¡¡uy, muy corto. Y muylácil.

^ 
Una de las hsesnás espéctaculáreses ladel inteilor del avión. ¡Cúbrete!

^ 
Aunqúe no es lo habitual en (Wanted, a veces el s¡eilotepuedesét de nucha ayud¿ para soryrcndera al$nos

eneniSos por la espalda. Elo tf al ¡nstantesigu¡ente prepárat€ para quelodos los demásset€ echer eñc¡ñ¡...
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5i pudíeras elegíc ¿quién te gustaría ser? ¿EI habilidoso
estratega que dirige a sus unidades hacia la victoria o el
intrépido piloto que alcanza la gloría derribando enemigos?

¿0ifícil elección? franquíIo... ¡ahora puedes ser los dos a la vez!

: $:'

f, ."'.,,,,,- i"i:': .;.';;:.1 
" 
:';,;,'#;. ll,"

f I ,tot QUA IA 
'one 

tot^ d ¿ t¿ 5mL d. on Lon e.e'

l-!, "r"nor ots.pur men.o)opp.r'd-Fg¿enre-oo
t ejemplo, un caza de real V lna enorme var edad de
combateoun submar no h¿y un co¡ten dos y pos bi idades par¿

mportante subgrupo que se ca consegrir !n result¿do qle es
racterlza por sustituire reai smo tan origi¡a como refíesca¡te.
propio de este t¡po de títulos por

unto¡oarcademásdesenladado P0NTEALFRENTE
y que, por tanto, resuita mucho (B¿ttlestations Pac¡fic) te tras
más acces bles para el gr¿n pú lada al Fre¡te del Pacíf¡co de
bl co. Pues b en, (Bal1 estat ons la Segunda Guerra N¡!ndial,

9rcu
re
fon tlancg's H.A.W.L
Ei añbosjuegos puedes ponüb
a los nandos de un avlónvd6-
fdarde ap¿sonanhse ;lensos

ddtleldions Pacilio re per
mile conrobr l¿mblén únidad$
navaes como dleredes lipos de

Ambos son técnicamente erce-
lentes, con esiupendos Arálicos y

permitiéndote pa¡ticipar en dos

¿rgas campa¡as ndividua es,

una combatie¡do en el bando
japonés, que comienza co¡ e

at¿que ¿ Pearl Ha¡bouI y ofa e¡
el americano, que aranca con la

Batalla de [¡idway.

Pata alcanzat la victoria el
juego te perm te controlar di-
rectamente todas tus luerzas,
ponié¡dote a los mandos de

cualquiera de os aviones barcos

o submarinos que p¿¡tic pen en



^ 
EldéstinodélÍrentedel Pacílicoér la Segund¿ Guera Mundial estáentusñános.Combate con las

lüenás americanas o lasjaponésas y llévalasa la victoria pilotando sus av¡ores, bárcos y submarinos.

^ 
Si lotuyoes laestateg¡á disponesd€ un mapa

desdeélquédi¡gilalodásl¿sun¡dadesalave!.

^ 
El¡uegoapuesta porma¿proximaciónalas¡mulaciór déest¡lo "árcade", y esolo

hácé muy sencillo de contolary realménte¡uFble y edretenido.

cmo los d€drudor6 É Fd6 cueún con muchos l¡ps de arms dffe#t

VABIE0AD AB'0lUfA. Um úñb¡na.¡ón 'tnüeíble de
s¡ñula.ión g Étra|3gia qu¿ le trdsldda a la 2' Euefia
Mund¡al g te pemíte elegir ¿nE¿ d¡¡¡gh lu e¡érc¡los o
pilota¡ @alqu¡e6 de lB unidddn

ilIncq'
tr.t\tztltis

ilM
trEGET:

IfttEiltEtr
t"fftffftf¡

lry:nuENntf|tsft

&lo0,/Er,omEf/t'f

la olensiva y cambia¡do de uno a

otro atu antojo, en cualquier mo'
mento. Además, s lo preferes,

puedes acceder t¿mb én a !¡
mapa gobal del escenario desde

e qle puedes seguir la acción en

tiempo real y as g¡ar órdenes a

tus unidades, sin tener que con-

trolarlas individua me¡te, lo que

le da al juego un lmportante as-

pecto táctico que lo lrace ncreí-

blemente variado.

Esta variedad se mu t plic¿ al

considerar la enorme cantidad
de unldades a tu disposició¡ y

las dilerentes posib lidades que

ofrececada una de e las,y esque

muy poco tenen que ver los ln'
tensos combates a bordo de u¡
caza con la precisión qu rúrgica

de un bombardero, o la potencia

de luego de un destrlctor con el

sigilode un submarino.

Por suerte, esta var edad de

uego está respa dada por un

sstema de control realmente ef¡.

clente, aunque algo abrumador
al princip o, porq!e au¡que to-
das las !n dadesuenen controles

comunes, muchos son exclusivos

para cada una de el as.

JUEGO PARA RATO

La abundancia de opciones de
(Batt estations Pacilic) alcanza

tambié¡ a sus modos de juego, y

esque a lasdos largascampañas

9¡re

individ!a es ya mencionadas hay

qle añadir tamb én un comple-

tísimo modo mutjugador para

hasta ocho jugadores que nclu

ye cinco modos de competicón,
un montón de escenarios y en el

que, ¿demás, pledes usar a la

A como oponente para obtener

u¡ est!pendo modo ndividual de

escatamuzas.

Añádee a esto un acabadotéc
n co de enorme cal dad, con grá-

ficos deta lados y muy rea istas,

clnemát cas abundanies y una

s mulación lísica estupenda, y lo
que te queda es !n fantást co i!e-
go con e que tanto los aficiona

dos a la simu ación como los en

tusiastas de as ambientaclones

bé icas podrán dlsfrutar durante

mucho, muchotiempo. r J.P.V.

(l Con lantos vehlcrlos dilercntes no es

fácil hacerse con los controles.
(, El mapa eshatégico es un poco l¡mitado

ttTr 

-.
iiltr-:1Li:H:i:# "i:: r;,t f*,"" ( \!1, )
.aftteísli.#, la d¡veE¡ó¡ esá gatant¡bda.

.SilentHunterí .tallofOutg
Esle genr¿lsimulador de subma Wo¡ld of War
rinos sigue siendo imprescindible lJn excelente juego de accion am-
p¿ralosaficionadosalgénero. bientadoenÉ2tcueraMundiat.
> lvás nf [4[4 148 > Noia:94 > V;s tnt UU lSg > not¿ gS

fllititirllÍfiÍt?.T¡'r
> LA EUEnBA I0IAL La ñiledad dE ilnbn¡dos
akaffi trnh¡h al nuhi¡ugadú ún .ine tu lot g
ñ de d.n ¿nnili@ ti¿nÉ ¡ueso pan nb.

^ 
Hay uná gEn EÍdad de cámEs que te p€miten

viv¡r la acción con un adbado €d cinmtosráfico.
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iH mundo se está resquehraiando! Te¡remotos, tsunamis, volcanes en erupción..,25e¡á ésta la llegada
del Apocalipsis que anuncian por ahí? Tal vez. pero algo huele a chamusquina en todo este embróllo.

ras los hechos aconte

cidos en (Secret Files

TunguskaD, nuestra pro

tagonist¿, la intrépida
Nina Kale¡kov vuelve a

encontrarse e¡ el momento y el

ugar equ vocados. La cosa esta

ve2 le p la en penas vacaciones,

unos días que la ch ca se toma

desp!és de romper con su novio.

Pero no es que Nin¿ vaya por ahí

metiéndose en líos, es que es de

lo más perspicaz y allí donde to-

dos ve¡ una sere de catástrofes

que auguran el fin del mundo,

Nina ve algo más o a go menos,

segú¡ se mire. ¿Ungran montaie?

¿Un Dlan paracontroare mundo?

Lo que está claro -as que la secta
qle se ha dado e¡ llamar Puritas

Cordis jueg¿ !n papel clave en

estatrama

HISTORIAS CRUZADAS

El estilo de iuego de esta nueva

aventura de a serie(Secret Files)

se ma¡tie¡e ntacto. Asumiendo

e papel de N na debes nvest¡ga[

iesolver puzz es, seguir pistas,

di¿logar e lnterogar a los demás
personales. La ún ca novedad

es que, a diferencia de capílu o

anterior en (Purit¿s Cord s) to'
marás el control de cuatro per

Seuel files:Tunguska
> El disño adÉti@ en ambos 6 6lupendo. pero

,tfl1i*il1i$:ilif:ijililffn: EÜf
podhs contobr a N na. la prohson *a en (Seüd F bs2 Pú hs Cordót
puedes tomarer c0nf0 de tes pssonáÉs másen uno oto fromenio

l_:'_hlpi:é!"_1't_d1yi_,._1 I3l l,_'lldl !i i*._,lly,i_ _ _

.0s puzzles pondrán a prueba tus neurcnaq pero sólo es cuestiór de pan6e a
naliz¡i Además, edán muy bien taldos rcspecto al aryumento del ¡úeS.

. IO OUE VAS AEilÍONTBA8' ANALIUOO EN

>Desilollo: Lheal Gu¿to htslo. >CPU: Athon 64X2
rhs paralehsyun desnhce) >RAM:2 GB

>tocallacion€s: Más de 5 >Tarjel¿3D: Radeon4850,1 GB

entohos con uios erenarios >Conerión: No aplicable
> Pe6onajes codbl.bler: 4,
>Pereo&ies ¡ntenctlvos: Más de

. LO OUE HAf OUE IENEN 
' 

MIROMAN¡A BETOMIENDA

>CPU: Penlluñ 4 >CPU: Pedum 4. Corc2 Duo

o Athlon equiv¿lede o Alhlon equ¡vdente
>RAM:256 MB >RAM:512 MB

>Espacioer dtsco:2 GB >Espác¡o en dÉcor 2 2 cB
>Tadela3D:128 MB, >Tadeta 3Dr 256 MB, compdble

compdibb Dnedx9 con Diedx9



^ 
En hn solo onos dí¡s una serie de catádrefes es6n Éusndo €stnps por todo el mundo. M¡entáslailo, lá seda de

losPuitasCo¡disanunciá el Ír delmundo.. ¡Ycomo Ninaeshn listasehanfiadoenella!¿Qüéebes,Nina?

^ 
En lndonesi, te encuentas invesligando en med¡o de una densa y en¡gmát¡ca selva topical... Pero no t€ qüedes á 

^ 
¿Vásá quedadelúespeErdoa quete rcscaten?Conun bote.álp de

mhai iax, qle hay iaba¡o que hacer Debesbuscar el nodo de libeara tu compañera S¿m desu caütiverio. chábray unos cuantoschal&osslvavidas, ¡voilá!fe ha!hecho!ñalancha.

sonales. Así, a med da que pro'
gresas en a ave¡lura cambias de
personale. uno le d¿ el felevo a

otro y e gu¡ón se va desaro lan

do como s se tratase de lna pe.

lícula. con h slorias entre azadas
q!e acaban e¡contrá¡dose en r¡
m smo desen ace. Lo melor es

qle ni¡guno de e os co¡oce lo

que hace e resto. de modo quete

conveftesen una especiede Pro
tagonista omnisciente que no se

I mita ¿ obseryar l¿ h storia s ¡o
queesq! e¡ la h¿ce¿van2¿r

Grac¡as a esla de¿ a aveftura
iesu ta mly vari¿da y o mismo

p antea comp eios interogantes
con much¿s v¿rables a te¡er en

cue¡ta que momentos de gran

tensión y dramat smo.

UNA SUPERPRODUCCIÓN

Además de su gu ón, e ¿borado

y orgi¡al (Secret Files 2) cuenta

con !na impec¿ble realizac ó¡.
Par¿ empezal los grálcos, a

med o cam no entre el rea ismo

anafto'
EÍ]ET:Í]T

StIt Ett
-[:l-]r]f,¡

il'ATB'UOAD
t?DT?Ettt

La tama y el gulón son geniales.
Los ngeniosos diá ogos y la ca idad
del doblaje ai castellano.
Supera l¿s quince horas de iuego.

&TOOITENÉNRN

&.roOtEraME&/tsf

y e d buio animado, se muestran

siempre con uf a to deta le, con

personajes mly ben caracteriza

dos que e¡caian perfectamente

con el estilo visual de variados

y coorstas escenaros Pero e

sonido tampoco se qreda atrás

con d álogos ingeniosos y en cas
perfecto Castellano. En cambio,

a música, que no está ma, pasa

esla vez bastantedesaperc bid¿.

Pero ahora súmale a todo esto

un estupendo intelaz y lo que te
qleda es que (Secret Fr es 2r es

lna de as meioresy más orgina

és ¡venfir¿s delverano r A.LB.

CUAlna HEI0EIAS Y UN MISMq FINAL. Niñd es Id

üo¡agonista püo tanbién h¿g EEs s¿Eun.ldtios
ñáa,., ton ellos vives una avenlúa emoaionante g
totptendenle que te enl¡enld a loda aleae .le ¿n¡gmas.

(, La músrca no tene un buen n¡vel.
O La dificullad que enhañ¿n a gunas

stuacioneses exasperanle.
0 Pequeños fallos en los iexlos.

. Mata Haú . A Vampgre Storg
f\,lezcla realidadyficción,yla pro- Aunqueentonodecomedia,tam
lagonistá eslemenlna, peroiáns- bién aquÍ la protagonisla es una

cure a principiosdel Siglo XX. chica, vampiresa y soprano.

> !i. il ¡i\i lil > Nd¡ ¡f > Mi. í [¡N1 lij > N l. 11]

f|filitinFluñTl
> AAffiIA f E5 VAflAD'. Sus gtu aryuñübles g sus
uatu Fwúaie untulahle hú que€ ¡npliquÉ
btalmtu ü Ia h¡s@ia. ¡owttu [esat al ñnal.

¡

J
¡i
j
t

,1

(".'':' ,;i

"li*,{

;8..
{ .1',i: o

^ 
Si tienes que mowde s París, no olvides consulbr el maF pan no p€dede.
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Sam 6 Max
Pñmera femporada

> Ambsson nedunssffcastÉ-
dbionda qúe bóan en s luacons
.omrcas y un guón d ved¡do.

A (VampleStoryr combha
pssonaÉs en 3D y londos en 2D,
meilms que (sam& M¿s eSá
reado hbgr¡meile en 3D

> En (sam& MaD codroas¿hr
nat€nenh a dos peAonqs y

'li l'lt'l:'l"lt-'1",t:

Iras casí cinco largos años, la aventura gráfica de Autumn
Moon por fin sale de su cripta. El iuego adopta el legado de
los clásicos del género g nos lleva a un lúgubre castilla para.,,

Bueno,2tú quÉ prefieres, echar unas nsas a ir a la opera!

10v -f- aventuras esper¿bamos

I imo¿. eniP\ li llcp¡d¡

T J:li,Y:TJJ.,:Ji]:

:'J'#.iff i :: g:,l','."lT:
su cre¿dol Bi I Tllel fue uno de

los artífices de juegos tan céle

::j'¡"#ii}',':'i:'lfr 
:i'::;

tétr ca y úgubre Diaxsy va¡ta,

nogar de la vrrtuosa cantanle de

ópera Mona De Lalitte, nuestra

proganlsta. Pero N¡ona no'vive'
en s! casti lo por e ección sino
que permanece caut v¿ de u¡a
ma d¡cón. L¿ cosa fue que el Ba.

rón ShrowdyVon Krefef pre¡dado

por la be leza de N¡ona, la conv r
t¡ó e¡ vampiresa par¿ retenerla a

su ¿do. Pero un día e barón es

sorprend do en emboscada ycae
¿bai do. Ahora lvlona está decl

d da a ¿fontar su dest no y es-

capar de c¿st I o de Draxsylvan a

par¿ alcanzar su s!eño: t¡i!¡lar
en l¿ Ópera de París.

NoSTALGTA DE r-os crÁstcos
El s stema de ilego de (A Vam
py¡e Sto¡p se basa en el empleo

del ratón y la exp oracón de es

cenario. Así, puedes llevar ¿ cabo

todas as acciones: los di¿logos

las combinac ones de obletos,

etc ncluso puedes hacer cosas
propiasde a naluralez¿ vampiica

. TO OUE vAs A EN@NTBA? I ANALI¿ADO EN . LO OUE HAY OUE IENE| a MIBOMAN¡A ?EIOMIENOA
>Ed¡lodejuego:Aventuag¡álica >CPU:Corc286850 >CPU:Penttum4l,6GHzo >CpU:Core2oAihton64X2

cásca 2D (Apunlary Pu sar) Athlon 64X2 AMD Athlon equ vaenle >RAM: I GB
>Esceñarios: Más de 50 >RAM:2 cB >RAM:512 cB >Espac¡o en dhco:4 cB
> PeEonajes: I codrolab e > Ta¡ieb 3D: GeForce 8800 cTS. > Espacio en disco: 4 cB > Til¡er¡ 30: Con 5t2 MB,

(Mona) y 20secundaios R¿deon HD 3850 >Tarjeh 3D: Con 256 MB, compatibh con Dtecx 9.0
>[abilidades: V¿mpiic¿s >Cone¡iór: Noaplic¿bk ceForce FXo ATI R¿deon tceForce serie 8.
> Hoas de juego: Más de 15 9500 compd bh Dtedx 9 Radeon sr¡e HD 2)



\ ilona vive ercerrada en el cast¡llo de Dnrylhni¡ Peto de todá lá vida, ella ha querido ser una soprám, h ftica
$ su Dasiór. Tendrá que supér¡r 5u cond¡ciór dé vanpiles si quierc k¡únhr en hÍs. ¡Ayi¡dalay écha Únas r¡ss!

:3 tu personaje, comovolaI sólo

:lntrolas a f,¡ona, PeTo Uenes a

:- ¿do a Froderick. un pequeno

-,': él¿go que te acompaña

:-'a_:a toda la ¿veniura Y con el

:-: '-:si.¿ sopfano. por cedo,

::_r': !!: ¿rma6e de paciencia.

¿QUÉ t IEVAS ENCIMA, MoNA?
- do. comoves. bastanteconven_

: onal. aunque (AV¿mPyre Storyt

apod¿ ¿ gún qle otro det¿lle de

¡'igln¿i dad. Por ejemplo. [¡ona
.l t ene q!e c¿rgarcon iodos los

:r.etos que se va encontra¡do.

:i su luga( recuerda dóndeestán

a¿f¿ lr a buscarlos si te hacen

'ri¿ Esio hace que el llego sea

bastante lógico. Y es que, en lin,

no se puede llevar en el bolsillo

del inventario un pianodecola.

Perc lo principal son los puzles

y la historia, y aquí el juego es

sorprendente y desaliante Pero
sin abandonar la coherencia,
brindándote la sensación de que

progresas mientras vives varia-

das situaciones. Además, está

el diseño artisiico, que no puede

ser más evocador de los clásicos

al tiempo que iécnicamente está

al día. Un montón de escenarios

te meten de lleno en la historia y

los personaies están dotados de

una gr¿n expresividad, sin olvdar

la múslca, que resulta genial. El

mayortropiezo es que no ha sido

doblado, lna pena, aunque cuen-

ta con una acertada traducción.

Con todo esto, si eres un amante

de las averturas no deberías re'

sistirte a (A Vampire Siory'. ¿A

queyate ha mordidd I l.tl

8ilfrG
¡EgEtr¡

50rr0
EtrtrtrtrT

ffi,,il,DIO
EEAtrlltr

dñ18[tt¡
trEfrülgl
ilnt0lmffiEmf,l

arodErGm

s,l0¡IEmflotfltr

a AünqE a rffi 6d€ algo €Ftr, ilom t¡ee tr trodsil a ú dFÉ
sÉjere. Phle ryd¡ ¡l simpálb nurc¡élago s¡empÉ qre ¡Fdó

¡yAMPIn$ IEft/i¡limlA'l0PEEEIA! Vive una divgtu
hiswia en wicawsw farlagnte g v8mpíG 8qG
de gN ffiilfod g úthus -mlos g htw- qve ha
lugt ua de hs mites aventutü del ñoftttu

(, No ha sido doblado. sólo taduc¡do.
O Algunos chisles y chasürrjllG en muy

rcbuwdos o están cogidos por 16 pelot

O A veces h dmcuftad * F9 de vueltás.

Tanbién es una cliisi6 awrituñ mas con una amb¡enbción maca'

Fosusión6 mucfumásG!rc. bó y un humor nuy sim¡lar

.:-y::::Yyl1i:_i"1l::__.:y:1yi'::i-Y:-':---

fllititinnr¡t¡ri¡m
>salon úAill0. 5i E¿túB de mM awtod3
gáñffi ú úbuü gsiút s la funa de lo. mi,m
d.l géNq E b dÉües ed g¡anfu @n e ¡uego'

l ¿Dónde Sadarb um vamp¡ree sN cctus? Éde 6 el imüÍo de Mona.

^ 
Hasta qÍa noamar€fta ésle espectre que la bloquÉ el Fs no sa narchará. Quizás s¡ conds€s hacede crcer

oue ra 6¡c dla... ks 0urzl6 son compllcados, pere escuBtión de echale ¡ma8¡n¿c¡ón y no terer pr¡$.

AttoÍMu¡ds2 .Psuchonauls
f¡E tluil tü üE Puwe|[,e¡ Un f¿ñíást¡mjuego de plaláfor



2Cuánta fuerza a un ángulo de 45 grados hace lalta para desplazar diez meúos una roca del tamaño de
Falete? Calcúlalo a oio g a ver si atinas...5i se te da mal Ia lísica, aplícate, porque la vas a necesita¡.

ñ:Í:r¿il:l::'i................,;J
I I n¿ cle l¡s ¡e l¿ sipa
l-I "su*..uu" nu'ni,

! ent,,g, esiruo'hu,.
poco en Ia c¿rtelera. Pues ese

mismo p anteamiento es el de
(Pen!mbra Requiem). Es decir,

desp edas en un lugar extraño

del que debes escapar evtando
trampas y resolviendo los e¡ig-
mas que un psicópata ha delado
parati. lnquietante, ¿nd

Este (Requ em, es el epílogo

de (B ack Plaguer, titu o que

también se incluye e¡ el DVD. Sin

embargo, este capitulo final de a

serie (Penumbra, es un juego di-

ferente a sus predecesores (0ver

t!re) y (Bl¿ck Plague). [¡ientras
que a aquéllos podíamos clasi-

ficarlos como "survival horors"
-a lo (Silent Hllb- (Requiem)

se parece más a un juego basado

en desafíos mentalescomo e cé

lebre (Porta ). En (Requiem, no

hay ni enemigos, ni diálogos. Sólo

estástú, como Philllp, lrente a un

monión de enrgmasytGmpas.

FistcA srN QUÍMrcA
Cada nivel plantea un retodiferen

te. Por ejemplo, uno va de esca-

lar en una especie de habitación

Penumbn:Olack Plague

> (Requ¡enD €! l¡ conl¡ruación de (Bl¿ck

il1',j?¡',j",i jji,f jllfS; 
3i ffjl',',ij' 

-

> En dláck Plape, h4 énemis, mientas queen fiequiem¡ esbs tú solo

^ 
Algu¡€n te ha dcjado encerado en un laberinto de trampas y enignás.

Pero la solúción e# ahf, Slot¡énes que échalé ¡n$nio y sobrevivlás.

> (BlackPlagueDesun..yenluü tipo \mv[a horor'. Enc¿mbio, (Requiem]

- _'j j'-d:T ji:'_1'i::'-dil'i:9y !: :Tl*:'_'ilt rJYti _ _ -

. IO OUE VAs A MÍM8 
' 

ANALIilW il A IO OM HAI OUE IENS 
' 

MICflOMANIA FWIENOA
>toBpecliva: Prime6 peuona >CPU: Core2 Duol,TGHz, >CPU: Pentium4 l.5GHz >Cru: lniel Core Duo

>N¡Elcs:g Phenom llx4 o Alhlon equiv¿hde oAthlon64x2
>Adehdossecrclos:9 >RAM:2 GB,4GB >RAM:512 MB >RAM:I GB

>firál6dilinlos:2 >TaÍeb3D: GeForce >EsFc¡oen d¡so:1,4 GB >Espac¡oendkco: !,4c8
>Coil.nidoadic¡onal:Juego 8600GTS256 MBy >laíeb 3D: Radeor 8500 >T.r¡d.30: Compalible con Dledxg

(hnumbn: BlaclPlague' Radeon H04850,5U MB o Gelorce 3(no compali y conl28 MB (GeForce8600cT

>Enen¡S:No >Coner¡ón:Noaplicabh bl€ conceForce4Mx) o Radeon H02600)
>üult¡¡uFdor: No



^ 
Vás que un nuero ¿apitrlo de (Penmbn'. este (Requiem, es una erpansión queconcluyela historia del

capilulorBlackPla8r€[ Conláñisnalaatmósldaopresivayelterorpsicológ¡coteeníÍeilaadesatíosdelísica.

ta. Sin emba€0, en ocasjones la

iugabilldad se resiente.

A VER QUÉSETE OCURRE...

Yesqre, verás, si eres un veterano
(Requiem) te dará para poco

más que una tarde... En cambo,
si te enlrentas por pimera vez a

un juego de puzzles, no sabrás

muy ben qué hacel ¿Cómo se te

ba a ocurlrati queaquellaiube-

ría queencontmste perdida en un

armario de otra habitación te seL

vlria para hacerde empalme e éc-

trico en un generador? E¡ fin, as

sollciones a cada enigma, aun-

qle lógicas no son nada obvias...

idebes exprim rte los sesosL

Poniéndolo todo en la balanza.

se equilibran los kiopondios de

v rtudes y delecios. iTú decidesl

Sl te gustan los puzz es, (Re

quiem)es un orginal desafío que

no debes perderte. iY (Black Pla

g!e)va de regalol r M.Ll

ili¡m5
EEEITII

flilN
tftftftTEt

ilfiBilnn
lfEEñ]T

üttailIn
t"flÉ¡tt
umililPffio
tr.|r¡.I2T'1trJ

Dlo0t8fl05dr'n

^ 
Las plataformas Éq!¡eren habilidad. Prepárate para sállar de aquÍa ¿llá

aprovechando hada él nás minúsculo salienle. icuidado con l¿s tamP¡s

tOM0 UNA nAfA DE IABOfrAf0nn. Un sád¡.o v¡llano t
ha ¿nc¿¡ndo en un lahe¡hb glhteúáneo, Paá esaapat

debeg ¡¿golvet los mis defi¡enB rcmpecabezas que su
neni€ psi.ótra¡a ha di.eíEdo patd 2¡. ¿SeÉs .apar?

H¿y lanlos|pos de puz/es qr: _,_ : I

se h¿cen repeli|vos. I
La recreacion Írsica es mu, =: :r: I

lncluye (Black Pl¿gu€D dÉ ré=_a : 
I

(, Sólo nueve niv€les, se te hará cci:
O No hayenemigoal quevencer c -:
(, Puedes atascatre dur¿nte h.':: ¡

saber qué hacer

. lhe 0ranoe Box . A¡t oi Murde¡ 2
En pl p¿ck se rft-luye Port¿l . un The Hunl lot lhe Puppeleqt

iuegoquerevolucionóelgénero Unaáventuraclásica,tamciéncon
con geniales desafios de física, puzles y un loco peligroso.

> []i; ú UÍ155> l!..1. ;á > Mi: nl il\iill> N.lr 56

JItiffitmmfirÍa
> ¡ALUiINANÍE!-. PEng BflEvE. Es divúida potque
Ia soluc¡ón da los prohlenas s@le tet lógi.a.
Itesgre.¡adaf,enE, E ¡luaÉ nuy poco, @

^ 
Algo tan ¡ns¡gn¡licanle como matubería puede ser la cláv€ de un pu¿h

^ 
tájugabilidad está basád¿ en una simulac¡ónlrs¡ca muy lognda. Para atavesaresla inundac¡óndebessalbr por

lás c¿la;. ¡Pero ten c!¡dádo, porque no sor édables y el líquidoenel quellobn no parece muv ehdabl€!
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ucslode!d¡ysls
b¿ es sef:!a es lr

c erof de l.¡¡rg¿reth¿

Geertr! c¡ Za c todo
!¡ fito ¡ pr¡cillos

de s glo XX Pero ¡ il stor ¡ ¡
reauerda co¡ e sobre¡onrbre de

i'1¡l¡ Har. [lis ¿ á de m to. si¡
emb¡rgo. o cierto e: qlc gr¡
cr¡s ¡ 5!5 caLrt !¡dore5 e¡c¡¡tos
aq!ei ¿ exót ca b¿ ¡rife co¡s
g! ó fl rr r e¡ ¡s ¡ t¡s esier¡s
polit cas de s! tiempo cier. e¡do
como age¡te dob.".

.\

'1li

trad aio¡¡] qle fo está excfl¡ d. mosas Pronto conocer¡S ¡ 05.¡r
¡teres¡ntes noved¡des S¿nrsonet ur¡ 0spi¡ que te br nda

la oport!¡ dad de qaf¡' rir!cllo
ARI\4AS DE I\¡UJER d nero lr¡b¿lafdo !¡r¡ e S n ser

L¿¿ve¡tlT¡rl¡ comcfroef P¡ris. ao¡sc efte de pet gr0 qle ésto

ug¡r e¡ e q!e. en e pape de con rla ¡.ept¡s e tr¡to Asi. le
M¡t¡ H¡r t!s ¡ctlaa o¡es ef os conrpro¡reles ¡ c!mpl r c¡d¡ fi
te¡tros de ¿ aírd¡d sc far¡¡ f¡ s ó¡ se¡lc efdo ¡ ils ob et vos

'él¡t¡¡twq
Sherlock Holmes
g el Reg de los Ladrones

> En ¡nrbo\juegos.s lund¡nr.tr¿ ilrven g¡r
J i ¡.gir t¡r¡ obleier ilr|, ¡r t

> L¿ ¿ ¡b ¡f b.ión cs s mi¡¿r r' ¡ f |'-,¡ rú. ;¡i.n r¡ ls i¡i,r l. tí-¡f .s

;ñ;ffi;""*,"' .d"""""*
tus encarAos serán cad¿ ve¿ máscompleiosy difícilesde llevara cabo

Ahor¡. cas !n s go desp!és de

al!e 1lese elecut¿cl¡ ¿ mafos de

¡5 trcp¡s fr¡fces¡s. s! h stor ¡
regres¿ ef !¡¡ ¡ventura 

'lr¡l 
c¿

> E! ap¡ilado grit.o es n 0p or ¿r ¡ ¡leitrri de Der5t ¿ r..0¡ro r. 5 I
r1 ! t¡¡ !q. ¡r rq. c ¿r (il¡ i f¡r ) aesi.¡ s! ¡ seio ¡ilii.r

i natru-------ircoumyouiL:tmiiñr'L"r -
'CPU: 

Core2 Duo2 GNz >CPU: P.nt m4 I 6CN7
(PaÍ8, Bs h. Móñaco M¿drd) >RAM:2 MB

>Pe6onajes:l Im pa / M¡de >TnFk3D: Getorce8600 >RAM;5l2MB (Wn XP)

20 rcundaiG CTS 256 MB I GB (Wúdo6 VÉh)
>Desaro lo: L neal..on varios >Conexión: No ap c¡b e tEspacio en dhco:2 GB

>Eilús;Varúsnn¡rcgos
>Tarjeta 3D: i28 ME cofr

pdbeDX9yShads2.0

FRAM: I GB

tEsp¿cio ei disco:2 GB

>Ta4ek 30r256 MB. D trdxg. Shadú
40 (G¿Force rra 200/9800 o

Fadeon ser¡es3000.4000)



^ 
lnvest¡F, seduce y espía... Mala Had se hko hmo$ porsus sensual€s bailes. que lognrcn fasc¡nar a podercsos

náñdátarios. Aqrí, tas enconlEr la ¡rspiEción, tendÉs que ¡nlerprelar el lema €n el escenario ¡ tnvésd€ un miniiueso.

^ 
Localhando a otos espías €n las estác¡ones obtendrás la tórmula pata desplazatre sin demasiados probl€mas

ente losdiferentes países. Tu l¿ma le abÍrá muchas puedas, perole resullará dilícil pasardesap€rc¡bida ^ 
El diaÍo es ura heramienla nuy út¡|. A Íavés de él pued€s verlus

objelivos ásicomo lu evoluc¡ór en puntos d€ exp.denc¡a.

¡UN MaVIMIENI0 
'EX'l! 

Vive una avenlun hasa.la en lds
peilpe.¡as de la espía más ldmosd de lod6 los tieñpú,
Ia h¡slo¡¡a eslá rcFleta de Eonspia.¡oner.omple¡as
bdmas, petsonaíes hislo¡í.os ! enlrclenidos ñini¡uegos,

con t¡l de co¡segui unos planos

o cu¿lq! er documento que com'
prometa l¿ seg!rdad nac o¡al.
Todo es m!y se¡c llo. en rea dad.

SECRETOS QUE IVATAN

Los probemas egan cua¡do
ambos bandos se ¡teresan por

contar con tus valiosos nformes

y así com enz¿n a presionarte.

l.¡ entr¿s tanto, ¡o debes des-

cuidar tu laceta artÍst ca y t enes

qre adornarte ef cada ba le, re_

present¿do por !¡ m n juego qu"a

da más v¿redad a a avent!ra.
S e¡do una aventura de ¡nves

tlgación, en (Mata Har r has de
prestar atencrón ¿ todo o que

veas par¿ reso ve¡ enigmas y

obtener p¡stas Si¡ emb¿rgo, y ¡
diferenc a de otros títu os aquísí
es muy mport¿¡te el modo co¡
e] que te d rj¿s ¡ ciertos perso

¡ajes, ya qre según su eslatrs
social te¡drás que seduc rl.os

de !n modo u otro Esto ampli¿

muchísimo as pos bi dades de

Q¡¡r¡,'mtmt
. fhe Ahbeg. La Abadía
lnspirada en la Edad Media, la

inveslig¿ció¡ aqui también es

fundamental.
> r1,l! 'i VV li:f > \.t,. .i

¡terac:0n y rompe e c asco

des¿rrol o I ¡e¿ . DeL modo que

actúes depe¡de la evo !c ó¡ de

la hstoria lo qle te leva ¿ dile

rentes dese¡Laces.
(l\rlata Har ) c!enta. además.

con !n cud¿do e¡torno grálico,

sobre todo en s! d seño ¿rtísl co,

si b en la defn c ón de algunos

escenarios res!]ta a go iust ta y

as animacones de agrnos per

sonales. a go mecánicas. Pero

¡ada de esto merma la ca ldad

glob¿l de una ¡teresante avent!

ra que como gu nd¿ clenta con

!¡ magnílco doblaje. r A.eg.

rrtaflloli
l]Ttr]l-:ll

5atMD9
nr:l:nl?t

II'ETEIIIDADT]:r:nr:¡

D¿0 ouE fú05 EUStll

DIFICu¿ÍAO

f]Nr]EÍ¡

lnteresante argumento, que incluye a

pereonajes hlSóricos.
Distintos f nales según lus actos.

Los miniiuegos aportan variedad.
El doblale ¿lcanz¿ un nlvel excelente.

wlo utE M) Mni at sft
() Vhralmente no está ¿ la altura de las

últimas producciones del género.
() Los puzzles son demasiado sencillos.

. Runawau 2
El Sueñí de la Toiluga

Una aventura llena deconsp[a-
ciones y alienígenas.
> r,¡:. 1 \r\r:fl> firl: rr

JlliuiÍf'TÍIÍrÍJ|
>HSIDNA Y LEYENDA. ttug m@Enido ! viliadq
M.h Iú nibs de Ia sóti@ i4ab Haú g la hisda
ftal del pffiñ¡a ofre.iüdo un desenla€ abhtu @

^ 
tntá en converlac¡on€s €nhealtos cargos, a ve¡ de qréte erteras.



0escuhre una nueva definición de "conduccion temeraria"
sentándote al volante de decenas de vehículos por las calles
de Barcelona en Ia piel de este poli infiltrado que se salta las
normas de tráfico. ¡Agárrate hien iuerte que víenen curvas!

EÍA 

'Vtos dos jueeos conpad€n su
espíritu: recors una cludadcon
ibedad reaÉando numsoss
msonesdbordedebhy
ta acc¡óndédTA lvrófe.e !n¡
mayor €redad en su amión yun
nvellécnco muysuper¡or
(WieelnanD ex¡ge hab¡lidad d
voaile y s cedG mucho más en
hs pereecuclones queen otro tipo
deáccón cóñóen (GTA lV$

Iti:*,,.;l:'::.'l,;ii
!f .n ,, t,¿b¿ n. n-",n

I poco suhles.'As que

e perfil de algu en como trlilo

Blrik un agente secieto que le

ff i.rÍ::x;:: i::i':'lji,'::
destrozar coches, est¿ hecho a

med da para luc r la cara del la-

ffi:H::':[I,Hi[:.::H:

bas¿ en ¡ ngúnl lm ha apostado
por ut llzar el nombre, ¿specto y

co aboraclón de Diesel y con é

conducirás por as ca les rea i

zando algunas de as ma¡ obras

más pe igrosas y espectacu ares
que hayas vsto o lug¿do lamás.

A VOTANTAZO I.IMPIO

Hay ge¡te que es buena ¿ vo-

lante. Que aceler¿ a tope q!e
derrapa muy bien... pero M o

Bur k hace más q!e eso: M lodis

para ¿ través del parabrisas con
puntería pelecta, gia 180 ó 360
grados en cla quiersitlo, sa ta de

un coche ¿ otro ¿ toda velocidad
y e¡ u¡ par de segundos... por

eso es e hombre pelecto par¿

encargatse de una misión cas.
cas lmposibler nlit¡arse en os

bajos londos barceloneses !
acabar con el dominio de los tres

clanes qle se repaÍien la ciudad:

los Chulos Canallas, los Lantos y

los Romanians. l\jiapa en man¡



^ 
Lascalles de Barcelona edár tonadás porb¡ndas ñuy pel¡grosasytotalmenleorFniÉdás. Será recesaria la

llegada de Milo Builk pára ponerün poco de orden á básé de ttos, dérrapes, volantazos y naniobÉsimpos¡bles.

^ 
tl prctagon¡stade (WheelmanD p¡ensa que no es necesario pasareepor ün conces¡ora¡¡o p¿ra conprarse !r

vehícllo cuando püede obtenerlodándole do! caponesa cüalqü¡erconduclory echándole trcn de sr coch€ omoto

y con una PDA que le resultará enrquecer la acción nco¡poran'

lmprescindib e para mantener el do misio¡es e¡ l¿s que l\,4i o va a

control de la Barcelon¿ enorme pie, éstas so¡ mucho más flolas
y abierta que compone el es. que asdivertldasperseclcones
cenario del juego, i\,4 lo irá aco del luego 0 cu¿ndo quiere poner

mei endo misiones de d verso a nuestra disposic ón tod¿ la
pelaje pero especalmente sobre c udad de Barcelona -en general

ruedas, adqu r endo lrabilldades ben recreada. contodossls mo

al vol¿nte qre serán la salsa de a numenlos b en representados,

accióf y d versión de as part das

:'J;:T"':,,,.,...,, g!@
() Poca vadedad en las m¡siones.
0 La lA noesesFci¿lment€ buena.
(} Las fases de jugar a pie r6ulbn tlojas
(, Las calles apenas t€nsmiten vida,

pero t¿mbié¡ con algunos luga

res cambados de sltio- iamb é¡
desmerece por su falta de vida o

unos peatones no muy b en mo

delados y muy clón cos .

Hay que co¡cenlrarse en las

virtudes de (Wheelman), que as

t¡ene para dislrutar del juego va-

lora¡do as horas de conducción

sa vale y espectacular que of rece,

mov mie¡tos m!y diverlidos con

un control elcaz y un mo¡tón de

vehículos a los q!e subirse para

llevarse media c¡!dad por delan-

te. Si buscas algo más, no estás

a¡te el jlego ind¡cado. ¡ Lli.6.

AIELERA, DERBAPA, EI'PAfrA... En <Wheelmdn> gffi
el má. ¡emnio al volanae. S¡ te dtrde haet el salvah
des¡ozat med¡a.í!ddd ! litol'¿il d la ot¡d ñE¡lia .on la
¿x.!sa de ¡ñpon¿¡ lá le!, Ba¿ ¡uago es¡á hecho pa¡a t¡.

ilIit¡,É
EGEEI!

flI0/,
EEEEII

u6,üu[t'
EEEETT

@,JUEMEflEII

onflnn
EEEEfT
iln;;itÁñ;
El]Dtt¡

&toüErarrcfliÉft

fltiimtnÍÍltTlt
>SlN PEAñt:l"FFiEN0.rlffi m &¡E & #lffib
dtuúhh ñ # w pzn a h laqa h !ffi d.
i(ll¡itry'[ñ> * trl@ g &¡e É s pütu,É!m

Llprobt"^aencque de,wp'EIPadrino? .Assassin'sE¡eed
elm¿n) cs nile aLl¿nalo nteni¡ A(ción,aventu¡aygestiónenire Libedaddeacciónenunentorno

-, , bandas de mafiosos y con inten- muy distinlo: un ases¡no en Tiera
¿lel¿rqe 0e su c¡"prlo 'c_r¿ sostintescinem¿tog;afcos. s¿ritayen plen¿ Ed¿d Media.
la condlcción, comienza a hacer > Mils nJ MM li2t Noir:84 > [¡á; jn1 [¡M 160 > Noi¡: !b
dgud.. <r. po ej"mpo renld

^ 
ilo €s el ún¡co tipo de acc¡ón. pero síla más lognda: las Freecuc¡ores y

¡asmañiobras e5p€ctacularesque pued€s rcal¡arson lomeiordel iueso.
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¡¡AI meior precio!!
La sección en la que analizamos los iuegos reeditados en línea económica, así como las edícíones
especíales.5i te quedaste con las ganas de un iuegazo... ¡ga no tienes excusa para perdértelo!

Spore
EI Universo a tus pies

Coge a un organ smo celularque nada en un char
coyguíasuevolucó¡ hastaque legueadom nar

toda la galaxia. (Spore) está formado porci¡cofa-

sesqueson más bienjuegosd stintosi a evolución

de una cé ula marina hasta su lase terestre, las
primeias re ¿ciones detu criatura con otras, el cre.

cimentodetutribuyfinalmente eldominiosobre
otras ¡aciones primero y otros planetas después.

Crearásy mejorarás a i! criatura mediante ediiores
que comb nan potencia brutal con !na sencil ez

de uso increible, las compartir¿s t

;i,fJ.'o^''Tl:1ff "' 
* 

i ^dJ r 
rl
I ^ 

(SpoH secomponedecincohses consecdivasque, en lapráctica, soi otostantos
,uegos conplébmént€ d¡tercntes ente sí, perc lo más d¡vertido esjüFilo de pÍnc¡pio a l¡n

Una de las gra¡des cualidades

de(Spoterconsiste en quesu er.
periencla dejlego nunca seagota.

Nosó o porqueen la redya hay mi

llones-iiteÍ¿ me¡te decr-"2co-

pac[s ¿l m¿rgen, refou¿ri
aún más su jugabilid¿d y

a disparará hasta co.

tas ¡creíblesmed an-

te un potenteed torde

aventurascon el que

desaro lar nl nrtas mr
s ones parajugar (Spore)

siguev vo, muy v¡vo, conti¡úa

res!ltando apasionante y lo

me/oreslá ¿ún por venrI

^ 
Lalibeilad en elluegoescas¡absoluta. S¡ no qu¡ereslucharpredes,

pot eiémplo, conqu¡ sta r ¿ lás tribus véc¡rá s al iá nd olé con ellas.

nesdelans para compart rsino
porq!esu pr mera expansión,

¡ " *- r-:!

wm"¡"** "truy*¡*q""@M¡¿@qebtú.rnñ

/4,,,,,,",",,"",""m
\/ ;.ii:':Í,Hx'"'.xr?fi,:,#rn.

^ 
El irtélaz del juego está peftúmente dhéñado paa oÍrecér

una lobl acc€s¡b¡lidad. Seas o no ui novdo, (Sporerte €nFnchaú.



Itormrise
lomhate a pie de calle

veunfut!roe¡ elque la human dad lucha

¡ dos bandosatravésde entoTnos uúanos

ostapocalíptcos.E dlseñolul!¡ist¿ysom
río de uego presenta !¡ dades interes¿n_

)syatractvas pero a estrel a de conjunto

retendeser la capacidad de maneiar ¿s

nidadesseeccionándoasytrasadándose
on la cámara a e las para meterse en pri-

rera línea de batalla Un sistema pensado

ara meteite en la pie de tls u¡idadesy
er lo que ellas ven. pero que p¡erde luerza

raciasa un control confusoy poco intú ti'
0... aunque se agradece a rareza.

E planteamie¡tode(Stormrise)tienealgu

nos e ementos que losafic onados deberian

alme¡osagradecerporquerefrescanelgé
nero, principa mente la posib idadde ¡cof
porartea lgardondetransc!trelaaccóny
vvir los combatesen a piel detu un dad o

esc!adró¡.Sobree escenarioresultaconfu

soy noesf¿c I hacersecon e sistema, pero

a camb o se puede gozar de un diseño exce.

lente, un buen argumentoy un nuevo prec o

que debería a¡imar a os afcio¡ados más

va ientes para experlment¿runa estrategia

no perfecta pero sí novedosa.

^ 
Er un sin¡esto futuru, lasfaccionesde los Echelony

losS¿i lrchan por los restosdeun planetaarasado.

^ 
PárapoderverencordicioneselescenaÍodebes

selecc¡orár la unidád máscercana al puntoa exam¡nar

llirror's Edge
Allá en las alturas

Corc, salta, peeaydetrocha adrena ina en unjue.
gode acció¡ como nohasvstootro gua.(1,¡ ror's
Edge, olrece una acc ón vertigi¡osa poi ¿s azo.

ieasde rnacirdadfrtrristadondenotieresn !¡
segundo de resp ro,tenie¡doque rde un pu¡to¿

otrodelaciudadcotriendoporlasparedes,saltan-
do por las azoteas y efganchándote a cualq!ier
sa ente.Ycasisempretambén,perseg!d¿.ljna
proplest¿ casi itresistibe cuyo br llo tan sóio s€

oscurece por sus alt baios de dificu t¿d. Pero el

co¡l!ntoessobresal¡ente, con una accónque no

tedeja unsegundode respiro ni deaburimientoy
que l!ceademás una d¡recciói ai(ística brillante:

lum nación diseñoconceptua y gr¿fico...

No la tan en el mercado os tÍ
los de acción, ni slquiera os

queson espect¿c! aresy rebo-

san calidad. Pero lo queofe-
ce ([,4irors Edge, no só o es

calidad aunque bien podría

enarbolarla como bandera s no un

tipodeacción orginal yco¡ !n ritmo
frenético al que no queda más re-

med 0 que sometefse para obte-

ner a cambio muchas horas de

fd'
I our*ouq,qrui* qqf
t 6lld0!b4l€@ddaño 99Í
! o*oilm+rna qer
f tuom3 h95f
; fln ftdh cgr
j cnrnmqo qsr

J Hrlq.Dildsm lq95f
hdbmloms¿dfteF¿bdAlillb 1435f

' k&Sbrwas l9l5t
. oúlils S35€

. Quk4 il35€
S¿m&MaHllheRüd S!5€

' SbrMrEllmero€rcrem il!5€
SbrftÁId KnEht Drlforc62 l4!5€
Sbrw¡rRsrbcomnrdo ü!5€

fim
aómhrhrDrl ús5a
A¡É¡Al E qq5a

Chidnioilh¿N r $qÉ
DúSús&oÉSsodhe 995€

frhrheild.r qsqÉ

FdbúTrhg D95€

Colh r Unie's

. Nd€MftrN$h2cddtditon 5995€

PdtoBonemRomsodue 3439€

spe fo(eu¡w6e D95€

rohltNewfrildNthk 1939€

Wdhstons 995€

EIWAffi
3rnddd1q42 9954

Bátddd2l42Ddüé 29q54

B¡(ddd2ooñpdeCohdon ú95€

BunóilPtdÉtThulimd¿Bil 2qq5a

Commdd&Conqrer Tihr¡ümWas 1995€

Commild&Co&re¡RdAbd3 895€
Co,nh, ft re sour¡

oed SFce 1995f

ElPdr¡o:Elvi&olego 995f

ESD|AkBddhNr¿lbil¿Md¿ 995f

tSDlAhBddbN¡ ¿TMllD¿0rc 2495!

ftfa 2009 t99*
H¿llb2Plhrm 199*
HnryPon0ybodsde torr 99*
bssinsoeúé 99*
bssinsHLbósd¿¿vda t99*
bssinsH¡búsdrM¿*d* 199*
b5sins2M4¿0. 399*
bssinshtunil¿¿Coñddo {93*
ilasÉf*l 199*
illdddH@o,Addie 199*
ilerc4t6¿h,dtrrhmé 1995t

üror3[d$ 19351

ü)Sims 1935t

NBAlreo8 l93f
NediorsFdodbm q95t

NediorsrdM6lwilH q95t

SDorc 29J5t

T$rhdsPoATero3 9!5t

frMWAtr
B¿ibdBabrwrsdvdory 1935(

CVdH{@s 995i

cvdvrhN 995(

Dhbn¡q 1995(

Drc¡dd 99s(

turcp¿ U¡ilsrl s lll Cddción Comp da 2995(

C!ldw&5hCdú.ión6mdeh 4495(

olldwds8sdlheNonh 1495(

c! dwd5Edó6 Ds(
0! dwdsN$l¡ D9*
GudwdsPode6 D9*
Hansd rcnllDñnsdry D9*
Iil¿ C¡nmild ¡d M,m$

ÍXMffiMVE

^ 
Acción,védigo, carens, sllos,veloc¡dady una c¡üdadque recoÍerdesdeel netoy

lasalcanbrillasasusrascacielos. ilüncáhasvisto unaácción así. iTevaadeiars¡n alientol

'r"f*rt*"r.*-**r--ú"\
átuñ"ñth'h Fs"húúdstú.É- 

\'Z

^E@
lf . J -¡l >ANoR¡rr ¡f,f,EoatEt,lznrvoprtú
tl. I - tlsE@!d/tr/¡DÉ@

\!Z F. -" b"b,, ;* b'P.* -,**

t

^ 
Er poquls¡mas ocasiones tendrás que

úilizar un ¿ma, lotüyoes coÍierysaltar

I

^ 
Puedes liade a mamporos, péro

nomalmente la me¡or iádica es esc¿pai
99*

199*
99f
99f
99f
93f

EETET
> ÍA¡H No frAY ilit auE úa.btd*d,L
@tutuvúhls@t6aÉ'ih
betuú(Wü!@@búé

iuegoy d vers ón, reloEada por

los nuevos modosdeiuegoque
esperantras la h stora ff ncipal.

lJn juego cuyoioque personal ev.
ta comparacionesy riva idades.

Sitegusta la proplesta no bus-

qles alternativas a Faith.

Shl@lBdn6rhAFilu¡ 935€

S&l@kHoñ6ydRqde osbdo¡es 995€

SFn¿ 995€

Tadm¡¡UiiHfoÉrer 995€

TdrAilho@ 995€

FPile7 995€
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2999t

1999f

1939€

i, Shadowrun

9$€
995€

2995€

Magía 11 at mas en accíón

Combate como humano elfo, ena¡o y troll

con toda c ase de arm¿s y poderes mág cos.

Es el año 2031 y dos faccio¡es llchan por

el contro de a magi¿. con una accifi mu'
tijug¡dor que rompe os esquemas porq!e
puedes vo ar p ane¿ndo yteletransport¿rte,

o por su combin¿c ón de mag a y tecno ogía.

[nel modo ind vdua puedescombatircon

bots que goz¿n de una elevada lA, pero o

melor es e m! t lugadol en ambos c¿sos

con unosgrál cos y efectos v suales de c ne.

L¿stima que haya que pagar para disfrutar
de las prestaciones deW ndows Lve.

^ 
Contola al dúodesupefiéroesnás populai Batña¡y Rob¡n, enfientándotea lospeores

villanosdeGothamCityatñvésdetéscañpañasqlereslltaránhnlargascomod¡vedidas.

^ 
Las secuenc¡ásde arinación son

d¡veil¡dísinas, son de lomejor delilego.

Desde su a¡zam ento, e mayorffeno pa¡¿

que a d vers¡ón de (Shadowrun) no calara

ent¡e os afc onados er¿ ¿ necesdadde pa'

gar as clot¿s de W ndows L ve, puestoque l¿

u¡ óndeacc ó¡y rol. loseementosdela¡ta'
sia elexce entenivelv sral. aestupenda A

de osbotsde modo nd vidualyla d versón

de llg¿r emoc o¡antes partidas e¡ el modo

mult i!gador enga¡chaban, prácticamente

a cua quier¿ q!e le diera una oportunidad.

A precio rebajado V con las clotas de W n-

dows L¡ve e mi¡adas, es mpedonabe no
pfobaTos te atraes! planteam ento.

lf

L< gg

út tr tnqryt NEaaatvE

^ 
La acción €s especlaculara másnopodergEcias a la

calidad visual d€ pe60najes, escenarios y élector.

^ 
La €dnteg¡aen equipo esclave: puedessolicitar

apoyo, ordenar novinientos o pedi que te rcsuciten.

LEE0 Batman
El Videoiuego
Héroe de una pieza

Po¡te en la piel del Cabal ero oscuro y vive sus

aventuras en el d vertidís mo universo de las
pezas de LEGO. Con una ilgabil dad y diversión

arollador¿s y ur reparto de vi l¿¡os que hará as

delicas de cualquler fa¡ de hombre murc¡élago,

e iuego despliega combates contra montones de

enemigos y a gún qle otro jefe de fina de n ve.
paiaformas para sortear y sencillos puzzes que

reso ver V sualme¡te es tan brillante como los

otros LEGOyau¡que repiteiugab idad se mant¡e.

ne intacto en cuanto a d versión, g¿gs troncha¡tes

y conten¡dos para ilgar d!rante meses

No hay m¿s ceÍa que la que arder s te

¡ r'{ /\
- / -,-¡t.*tu-^ffit. l-lrll

"*üd.q,Ftrqtu.ilsr" \€Z
/f\ EImil
I I: Y I l'*l" :iv: ̂ m:#21tr :.:, ",
\/*."*"*";h'"r*"hh'

49!5r
935€

1999{

1999{

2999€

1995€

3995€

1935€

9991

: ::a leño& Dógú 995€

: -:rllAilhoqy 49954

: 1495É

:::-rrde 6!d I95É
:i::!i tuil ¡35€
--r r: ioC 0.dW¿iAilboB 4995€

ofr

n

_-::::lt

l,'- .

a ImÍtvE

2995r

2995r

2995r

2995a

2995r

2995r

2995a

19q5r

1935€

1935€

1935a

299si

795a

1935i

735i

! gSa

2939€

2939i

gust¿ro¡ otras adaptaciones del

univeiso LEGO como (LEGo Star

Warsro(LEGo ndianaJones, y

será láci qleasísea, noen
va¡o alórmu a siguedando

v da a más juegosgracias

¿ éxito de Jos ¿nieriores-
e¡ (LEGo Batman)te
nes más de o mismo:

o¡emátcas lr ara¡tes.

iugabll dad senc I a pero

ad ct va y du¡adera ysobreiodo

!n¿ ambentació¡ ytraslado d""

todo e u¡ ve6o B¿lm¿¡ ¿ mL¡da

depezasLEGoqueescas r

^ 
Tarto escerarios como peKona,es están

modelados con piebs dé l"EGo. loué pinta!

pos ble dec r e ouÉ no ,j
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Accón CR N/WarnerBros
WarrerBros. 39.95€

Ár:,! r [iL Í,1¡ .úrt!.i¡ tcr
¡ r or o¡iú.s.ontil¡r.nl¡ ¡ s.'
I frroy ¡siüqu n]s qu¡ tcr r ur¡
i; ¡ros ¡ iler de !5¡.ofler f'E ilo!
iralosere ftlol n¡c ¡n1¡
,!.r úes.oilro¡r ¡ loh Crnor d.rh
i r¡ii..lon qú. lodo.¡D.7al

Comentadoen Mcionütr¿174

ftt¿regh TheCredive
A$¿ñbly SEGA 49,95 €

L¡e1Éfrr r¡le1fn¿do I nr¡!¡
(lorl W¡D !!idr! mepr de o
.s¡0¡do:n,.!¡!o¡c,oie! ld¡ ¡5
ii!¿ú of¡¡rú¡il¡.óid qo!
uú proiutrd d¿d ¡ir¡l¡g c¡ i¿d t¡

ffi
trT

El Roi Be,hPsd:sorwo,rs

fr:T,i:T:,".."
- 

,¡dr' u" r iu''i t:t''i iut ii
-', d. BLllr.rh ür ril ob ¡ nFEt¡

CoñÉnl¿do rn Mifi onania 168

Púntú¡.ioi:98

L¡. u i.,r.dnL.s ¡..n¡.rp¡¡róf
d¡ (W!r d d W¡rcnlbdÉpil¡r n
U¡b rdid ! ¡ ninl enen romo rcy

Coñe¡hdo ¿n Midoñária 163
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@
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Accon/Avenium DoubleHet

s h9L n" p¡ir r, e¡., o1! ¡.rl¡,
¡ r!nrcd. ri¡ ir r. i:.¡ .or
¡ r sr¡r rb ¡il¡. ór q¡r ¡ r uir

Comeil¡doenMnronraiú 17l

Acción/Avenlura olCE

Eleilront Ails 49,95 €

Los irreü eisr lo!de la ilnd !;
F¡1h soi lodo!f ¡!rd¡dr o!nr¡
y dr¿.0r ür [.i or.d!!iú ¡¡]
.¿p¡zd¡.ürqr nn ¡ lo.. ilm qú

Coñertadoei Mic¡onrnÉ 169

FTl
!.. i

E

i.+]:?litr4
rlhscrcaliveA5señb y o SEGA T 49.95 €

L¡ etr¡t¡! ¿ nüs.o¡p 1¡ ¿sp¡il¡a n ¡
hforr¡ il¡ur elenpri d. únr¡t.É¡lr .!ilis
O iú l rob..ioce(oñs b.l.r .ri r I Pa

trIru
' cryl¿k 't EA :/ 1995 €

B¡ s di le¡i d..rr¡p r ¡. r r:-n,I Dr¡n¡s
0r ¡ . rr rp¡s. nrs¡ ¡ r:5t.::: i r, f,D!
úsrloür¡ eüÉm Ls rror! :: f¡::r, I le!

ftJffi
ir Qú¿ilicDr¿¿m E) Ahi il 39.90€

Aq!i os present¿mos los meiores iuegos,
3quellos que han marcado un antes

, un después en su género, Son nüesha

':f.rencia a la hora de luzgár los titulos
:Ja !ar llegando a nuesha redacción,

J s.guirán siéndolo mle¡iras no llegue

-_ sucesor q!e vuelv¡ a co¡qüistarnos,

. 4....
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l',Hi-i**,t' htrñsh rxmÍad{e

iHM,FE Rd

z wdld d &rcEñ &flh ![¡r Rd odrm

¡h5c2M'&htFfl tdGiega

4@&MdkIFü Btilqü

ú&M&n¡¡ú tstÉtsa

SEGA

SEü

SEGA

lHQ

Mivhion Blbd

MN

&S€sda

flddcAft#iHii;: T:',,j;'il, ^.illT'l"'

EnndTheft AutolV
o 

^;ciór 
o Rocbtai c¡mes

O T*e 2 O 49,95 €

R@kslar vuelve ¿ dar la Émpanada,

enFnch¿rdoal juFdorcon un

escenario.ompldamenleviw,
únaBumentodnod¡naioy
much6imas horas ds dlvetsióñ.

o a;;etudo en M¡cbmila 169

LeÍt 4 Dead

o ¡ii¡¿n o iu¡"¡¡¡
O Electodc 

^ds 
O 49,95 €

Si alguien ebe cóño ha@r un lueSo
deacciórñülliugadorssos son los

chicos de Valve, y lo demuesÍan

ura vez más con úeft 4 Deaó, un

O Coneit.do en Mhrcna¡¡a 169

O Puntuiliú: 96 (muti¡ugdor)

fhe Lail nemnanl
o Rol o sq;;ruErü
O ÍochMedú O 39P5€

El meior rol de oilenie pone a tus

pies un unñerso hnládico en el
qde v vl apasionantes denturas,

desl'os y conbt6 en 4u po

fenie a forú dables adve¡e¡os.

o c;me;bdo m Mtrcnanra u2
O Pudu&ión:90

Warhamme¡ ü)K
Dawn oÍ War ll
ó Ediakgi¡ O Relt/IHq
o THQ O 49.95€

Regresan las bata las de cienc¡a

lic.lónmásbrub 6yosuns,de
lá naiodequ eneshanebido
convednbs en iodo un espectácu o

o Coñerúdo ¿n Micmna¡i¡170

trazg Mathines 2

ó Pu¿hs o FAn Sotu'e
O Ft hteÉdiv€ O 95 €

si úees que puede lunciorar ¿Fr
quénoloconl¡uFslú msmo?Si
déilalo. Si le comes o sdicEnle
e coco puedes crear náqu nas

ó Comen¡do er Mbrom¡ila t3

Eall oÍ Dutg
World aI War

O Ad¡vbion O 5985€

erelem a vuele a dejar claras l¿s

d¿on6 q las que sque ocuÉndo

o com;do;M;rcronÉ16e
O Puilúmih95

0ead Space

d amió; o EA Redvoodshores
O Elector¡c An5 O 19,95 €

Una increble avenlum. especiacu ar

ylerorifica. que ei iúmerosos

moméntos¿dqui Élinhs de la más

anEú*iosa pesadilla espáci¿l No

apia paú coÉzones débiles.

o ion¿¿am m utmm¿¡a ro7

fhe th¡onicles ol Sidditk
Assauh on Dark Athena

O 
^*ión 

O Sbúreee/IiFn
O Abri O 4995 a

Riddckrqrescor á&ción
lúiurÉia más oscura. Prcpiak
paú emplear tu ng.nio y úchar coi
amasdeluepycue4oacudpo.

d comenadoer Mbrcmilú t73

r]EI @
fattoutj fesl Ilríve Unliníled

o 4tlFjdilo¡qtu o abri o legs € o imii.ii o ¡ui' o ¡g gg.

Unodelosenlorrosmáscomplelos, deblladosy Su espeiacu armodomulliuFdoresuna

ataciivosdelrénerocon una ibedaddeacción aponacón rcvolu. onaria¿ géne¡oveso uridoasu

tolal yun argúmlnlo apasioianieyadullo. Gen al. sohrbialecnolqia loconvienenen arelerencia

o cométudoen MM ¡68 O Purlúación:98 O iominu¿oen UU I¡r O puntu¡cron: gO

]rñtffill
Silenl Hunlet 4

Q q¡¡4 q uriot o ups e

trtü@
TIFA O9

oaÁaFd; oEA ore95€
Tdoúnlddodecónol@rqueunÉmFaprbí Laúlllmadr@de ¿veleÉnEna3agaha 08r¿d0

bi ñimñd o .@ d de á s mul&h de lhadn6 conquislar a l4iones de alb onados a base de

deie de *rb gacbs á ura m@b e ea ldi&. ¡u&bilidad r*lismo v mil modos v oF ones

O Codeüdo enMM l4 O Punu{ió¡: q O Cometudo enMMtS O toiluácion:95
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Selección del lector
La lista donde puedes ve¡ los meiores de cada género g los clásicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosoltos.
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El esPonláneo
f Estoy tan enganchado

En ÉE apd¡tddo re@gemos vuetbos votos pot lú ñ40¡6 í@gos de todos lú l¡emqú,
\qtellos lilulos que pued¿n @iüt el apelaaivo de clás¡co, fre.ihi este dislintivo es un hono¡
.qte sólo orciguen los eleg¡dÉ. De vúoÍú depende.

de5votos cada vp que pailbpas y debesrepnttlosedre un máx¡mode tesiuegosy un mhimode 1.

ishs porgéneros como los c áslcos de todos los iiempos enán abieilas a cudqurcr juogo que se qu era volar
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LA NAVE DANK NHENA
I

Llt iz¿ o de modo que

PÉrm tas qle !n glafd ¡ 5¿ g¿

por a puert¿ y emple¿ su ¿rm¿

para romper el cr sta Ahora

subea ¿ c¿ja ys gue el tr¿r¿do
de as tuberías hast¿ !n co¡
ducto a!xili¿r A íverás a rn¿
¡ ña llamad¿ Lynn que p¡rece

d sp!est¿ a ayudarte. Cont núa

desp!és por la derech¿.

2

L!ego
baja por la esca er I ¿ que h¿y

cefca y s gue por !¡ s¿ iente
hasla enconlr¿rle con !n so.
d¡do armado con cuchi as Sí

guelo. as¿ ta e y hazte con sus

aÍmas. Ahora ve por a puerta,

s!be por a esc¿ er¡ a y trepa
por i¿s luberias hast¿ que a

cances e n vel de sue o

!

Act v¿ a

grúa co¡ la conso¡¡ de control.
b¡la por l¿ esca er a y reco

rre grúa h¿sta ¡ p at¿form¿
de abaio A la ¿qu erda de u¡¡
p!ert¿ si s¿ t¡s:obre e b oque

y te agach¡s !odrás entrar por

un pequeño co¡drcto.

ELBLOOUE.
NE I]ETENr,ION
a

Activa o

con a tarleta del glarda para

abr r a pr¡sion. Activa ¿ conso'

La. h¿b ¿ co¡ Dachef co¡ S¡ ler
m¡¡ y uego con carce ero. Éste

te ¿ludar¿ a c¿mb o de que

m¿les a ¡ gLie¡. [¡argo Vle]ve

a !sar e ordenador de antes.

5

Enlra

por la reiila y leg¡rás a ¿ sala

donde est¿ t\¡¡rgo. Cuando ac¿

bes co¡ é1. arráncale e d ent€

de oro y luego coge e pape de

s! c¿ma. Regresa y habla cof
Carce ero. Te d¿rá !n cód go.

6

0btendrás as

un destorn l¿doi V!elve ¿ a

sa ¿ do¡de empezaste el ca

pituo y abre l¿ trampla de

sue o. En la sigu¡enle s¿ a, usa

el arma de drone para romper

el crista. Ahora recorTe !n par

de pasare as hasta unas cajas.

S!be hasla la últrma.

LA OSCUilDAO ES fU ALIAOA

reM
O AUNQUE SE TRATA DE UN JUEGo DE ACCION,el sigiloeshmb¡én
m coñponénta muy ¡mpoünte, ya que én vadas ocas¡or6 te lá5

verás @n much6 enem¡gos y la acc¡óñ dirsla no s¡emFe es re@-
mend¿ble. A lo largo del ¡üego s¡empre emonthrás ronas de osuidad
donde pmdes esco¡dede y pasr deepercibido. P¡n hacerlq eilo
tienes que Scharle en una de ells; gbrás que 6lás ocullo porque
los recuadros de la slud áparcc€ráñ de color ael.

A PoR SUPUESTo. ALACÍUAR DE F0Rl\44 SIGILoSA lasám6cu.r
po ¿ cuerpo cobnn esp€c¡¡l importanc¡a. las Ulaks 9n 16 mejorcs;
m p¡r de cüch¡llás qoé, en maros dé R¡ddick, $n dhefrdámeile
lelales. S¡ te aer6s en silencio por la espalda d€l enem¡go armdo
con 16 Ulaks, los enem¡gos no tendrán ningun¿ oportun¡d¡d- La
p¡slola tñnqüil¡ant¿ es hmbión una bu6na opc¡ó¡, porqre nunÉ *
queda s¡n munic¡ón e in@Fc¡lará a cualqu¡er enem¡p, delándolo a

nerced de lüs abques. Y no le olvides de usr lá visión ¡oduma er
las zoMs de 8ur¡dad, Te prcporc¡onará una gnn ventaia,



CENÍI/NELAS Y DNONES ALFA

ffiW
E LA NAVE DARK AÍHENA ESTÁ REPLETA DE DRONES.g|dAd6
eutómatas manejados por control remob. Süelén eñpleae páE
pdrullái asíque te los enconharás por todas pades, No podrás

llwarte sus armas, pues stán integadas en sus cuerpd, lo que no
qü¡erc decir que no püedás ugrlas, Por elemplo, si el¡mims a !n drene
y hay olros que le descubren, con su arm¡ pdráa ¡@h6r @n ellos.
De ¡gúal modo podrás roñper cÍsbl6 y abr¡r nuevas ruhs.

D EXISTE UNA VARIANTE DE tos DRoNES LLAIÍADA A[FA. So¡
como los d€más drores, pere mucho más gErdes y 61án armados con
gmftd¡s, Jamás @nseguiás wnceilos cor ¡m6 convsc¡onales.
En $ lüg¿r deb€s diliar el arma SCAR, que d¡span proyect¡les que

* adhieren y que explol¡n cuando tú quieras. hra wner a un drcne
alla lárále Er¡6 proy*l¡les, p€ro no lc hagas e*llar ersegu¡da.
Bpen a que tsga c¡nco pegadG y hazlos explolar tod6 a la rez.
Eso lo déiará ahrd¡do y podrás rcmahilo @n las Ulaks. Una vet
luen de combate, sí Fd¡ás llwarte ss gnnad6.

f

Abre a rejilla y leva ¿ dro¡e
a otro lado. llsa s! ¿rma para

romper e cristal. Sig!e por el

p¡s o hasta un¿ ¿bertura en

e sre o do¡de obtendrás !n¿
p stol¡ tr¿nq! izante. Vuelve y

s gue por a pasarela h¿st¿ un¿

s¿ a con una grúa

I
Lleg¿rás¡lapa-

t¿forma de otro l¡do La p!erta

te 1 evará a una estación méd ca

Ve por el saliente de e¡frente
hasta u¡a sa a conc¿l¿s.Cogeel
asce¡sorysg!e sub efdo hast¿

otro ascensot donde obtefdrá5
!nas het¿m entas.

g

Recorre l¡s t!berías y

déiate caer a un¿ pas¿re a. Des-

de e la podrás sub r ¡ lfa pl¿ta

forma con cr sta es Ef e la slbe
lr¿st¡ !n¡ abertura e¡ ¿ pared

E túne te llev¿rá al b oque de

delena ó¡. Hab a co¡ S vernra¡
y uego con D¿chel quien te pe.

drrá !¡a co¡sola.

t0
s!be la esca er¿ y recoÍe las t!.
berias. L egarás a !n¡ sa a con

mes¿s lepa por ¿ tubería que

h¿y sobre el ¿s h¿sta !n túne y

sig!e por la derecha h¿sta !n¿
estac¡ó¡ de comu¡ cac ones.
Coge la co¡so a y ve a hab ¡r
con Dacher E¡ la estación, Da'

cherte ndicar¿ asa da

Luego ve por la puerta

hasta q!e egles a un¿ estac ó¡
de drones qre podrás act v¿r

cof a tarjeta del gu¿rd¡¿. Con

el drone, abre ¿ rel ¿ y ánzate

para dete¡er ¡s pe grosas as
p¿s de veni ador Alrora loma el

contro de otro, cruz¿ e venti a

dor y esper¿ ¿ qle a puerta de

¿ s¿l¿ se ¿br¿

l2

Slbe por la

escaler lla y déjate caer por la

b¿randi la. Llegarás ¿ l¿ s¿ ¿ de

gravedad Unas sal¿s más y en

contrarás l¿ estac ón de coftrol
de los raies. Úsal¿ para subir
¿ u¡ raí de os drones. Cua¡do
bales, rompe un par de cristales

hasta dar co¡ !n aborator o.

LAs ENTNAÑA'
DE LA NAVE
fl



ll

Rompee arst¿ y I egarása una

estac ón de com!¡ c¡c ones.
Hab a con D¿cher y uego s¿ .

Te e¡co¡trarás con !f mech
Consulta e cu¡dro conlbate
co¡tr¿ el mech e¡ esta m sm¡
pág n¿ par¡ estldiar la táct c¿

más elecli!¿ Cua¡do ¿c¿bes

co¡ é1, desalola a s! ocupante,

enlr¡ e¡ e mech y sigue el pasi

lo hasl¡ e exterior de a ¡ave

LA NAVE DE ESCAPE
ll ve

a bloque de detenc ó¡ do¡de
está¡ las celdas. y iuego s g!e
por el túne de vent lac ón A

otro ado C¿rcelero le d¿rá a

bie¡ve¡¡d¿ Aho¡a entr¿ por la
pr mera puerta ab erla hasla la

estac ó¡ de comu¡icac o¡es.
Dacher te d rá que d spo¡e de

lna nave en e h¿ngar 15

ü
y abre la plerta del h¿n

g¿r 15. Abalo, te t.p¿rás co¡ v¡
r 05 enemigos e¡ mechs. Cerc¿

de a puerta. lr¿y !¡¿ cr staler¿

D spara y s gue por ¿hi L eg¿rás

a !n¿ sa ¡ co¡ vaÍras co¡so as.

Acliv¿ ¿ del Jondo ! la pr mera.

Alrora sa y s¡ t¡ desde ¡ b¿

rand l¿ ¿ a p¿t¿lormacentra.

t¡

p¿ra q!e el áser rompa os

cr sta es y os mechs salgan

volando Ahora asóm¿te por ia
puerta de ¿ izqu erd¿. Tendrás

qle e¡lre¡tarte a Rev¡s. a ca
pta¡¿ M ra el próx mo c!¿dro
para ve¡ceT a. Luego. ltil za a

cápsul¿ de esc¿pe

NUEVA VENECIA
lf

Sig!e hasta

e f na y slbe por e s¿ ente de

¿ izquierd¿ ljn poco más ¿de

¿nte ¿sclende por ¿ esc¿ era

y tras un túne y a gunas es

ca er ¿s. I eg¿rás a !n telado.
Bala hasta !na plataform¿

¿cércate ¿ ¿ puerta y vlelve a

bajar a otra.

ll
s gle y,

gracl¿s a otro s¿ ienle, legarás

a lna entrad¡ lu¡to a un vent

lador Sa ta a la plat¿forma de

aff ba recórrel¿ y salta a otra.
Ahora usa los r e es para leg¿¡ a

l¿ p ataforma de otro ado. , P

COMBAIEEONÍNAflMECI/I

mi€mbrcs de h nile. Al prirerc h lo ffid6 d ün

wffi
D LoS MECH SoN ARMADURAS tll@¡a&s, pilol¡d6 ptr

p6¡110, !tr lúg¡r p@ tropicio pan t¡. En cundo lo
Es, sl driendo ha* üna sl¡ con üü lnm-
p¡lla Fnde en el srelo y un botó¡ roio s uM
Dlahlorm ffim. fu¿d a la lhmoilla
paÉ qre el mt s ac€q€ y puls el botór
p¡n qw €¡ga a la bodega inler¡or

O tA BATATLA SIGUE. Cúbete tru @ias
y d¡span cundo el mh m lo hága. Con

lnas láhg6 e¡le6 @nsgühás a@-
bil mn é1. IhWés úslo t¡l, 16 s¡g!¡e¡-
16 mech que encuenlres rc rcsulhráñ
bn diflciLs de rencer Pem no te olv¡d6
de rcpanr el luyo d€ ve en cuardo en

las 6bciones de rcpaÉción.



ileva¡a a u¡a sa ¿ de co¡tro
Aq!í pledes act var !¡a
consol¿. ve por a puert¡
q!e est¿ ab ert¿ y des.
c ende prinrero por ¡
esca era y después ¿

e5c¿leTraam¡¡o z

q!ierd¿ hast¿ el exter or
S!be por L¿ caj¡ y us¿

os r eles p¿r¿ legar ¿

otro ado, do¡de !n pri

s¡onero es elec!tado.

gu ente s¿la. sube por la cala

h¿sta u¡a p at¿lorma. Tras uf¿
esc¿ er I a y otr¡ ple¡t¡ I eg¿r¡s

al exlerior B¿j¿ por la escalera

y s gle por csa plerta hasta

una plataforma de m¿dera que

se romperá balo t! peso

2t

Slgre
por ¿ derech¿ h¡sl¿ !¡¿s esc¿.

eras Pronto veris !na p ntada

e¡ la pared qle pone Akkor E¡
¿ b furc¿c ón tom¡ e c¿¡¡i¡o
de ¡ zq!ierd¿ ha5l¿ efcoftrar
u¡ dro¡e q!e apoffe¡ !na puet

ta. H¡b a co¡ e ¡nc ¡¡o co¡ e

q!e te las a efco¡tt¿r ¿ con

ti¡!¿c óf Tc ped ri qle ," e¡
cue¡ltes !¡a orásc¿r¿ de g¿s

2t
h¿st¿ el depós

to cle sum n stros. L¿ pas¡rel¡
de a derech¡ te ev¡r¡ d rec

t¡ilreftc ¡¡ edif c o p¡ nc p¿ .

Sube por a esc¿ er ¿ y entr¿

por l¡ complert¡. Dentro de

rec nlo, recoge ¿ máscar¿ de

gas q!e ¡eccsil¿ e ancr¡¡o y el

¿rm¡ SCAR Co¡ e a deslr!ye
as c¡¡as y ¡ puerta de sal d¿

2l

Després !e ¿ ediJ c o qle esh

i!sto enlre¡te. Poco ¡ftes de

leg¿r¡ suplert¡ subea ¡ pla

talorfi¡ de l¿ izq! erda y !ego
¿ s¡ efte Dest¡oz¿ ¡ p!e-t¡
co¡ e arma SCAR p¿r¡ e¡t-¡r
y !clo b¿la h¡st¿ al sLralo. Por

últ mo s¿ por ¿ prert¡

EL PUEELO TANTASMA
2t

para ecr¡r ¡b¿lo e pue¡-

te S!b. después h¡st¡ e p¡t o

de pueb o Por uf¿ p!erl¿ do

b e s¿ clrá !f dTofe ¡ fa .of rl
qre tendrás q!e ao¡rb¿t r P¡r¿

de¡tol¿T o tec!crda los con5e

los q!e te damos en e rec!adro
centrlc ¡s y drofes all¡ de ¡

pág f¡ 78 Cuando acabes cof
é us¡ lfa de sus gra¡¿d¡s
p¿r¡ ¿br r ¿s rel¡s dc a pler
l¡ por ¡ rlLre sa ó [¡ ia zon¿

forte. ve por ¿ de cclra y us¡
e ¡rm¡ SCAR p¡r¡ desp egar e

p!ente cof e botór.

?5

Vle a ¿ puer
l¿ de ¡ dcre.lr¡ co¡ el SCAR y

eg¡rás ¡ufto ¿ ese dro¡e S!be
por l¿ plal¡fom¡ de ¡ derech¿

hast¡ un¿ espec e dc alc¡fta
ril ¡s Recórrelas h¿st¡ !¡ as

cefsor cof u¡¡ comp!,orta en

e techo Vlela los c eÍes de ¿

corrpucrt¡ co¡ cl ¡rm¡ SCAR y

ráp d¿mente coge e ¿scensoi

[*
\



EL COMEAÍE SU//C'OA DE NEVAS

26

t¡ ¡ sa¡
de co¡trol pulsa el boic¡ con e

arma SCAR para abr' ¿ ¡lerta
Llegarás a u¡a sa ¡ aof !f¡ pl¿

talorm¿ por ¡ qle ba,¡rá !n dro

ne ¿ll¡ Slbe a ell¡ y us¡ el arm¿

SCAR con e bolóf de ar b¿ Bala

por e hueco para abr r la sa da

t

Tr¿s e combate, la

sg! ente puerta te llevará a Ja refr

nería. Eala pore ascensof d spaE

co¡ e arm¿ scARa las cai¡scer
c¿¡as a a plefta par¿ que una se

¿cerque a sa ente. sube por alri

hasta un r¡e Baiade ¿ pat¿Jorm¿

y¿ctva e ordenador del rai.

28

Ve por ella

hasta rna 2ona en la que hay va

rios co¡tenedores. Entre ellos, lray

!¡¡ p aialorma con c¿las debajo.

Emprja u¡a co¡ el arm¡ SCAR

para q!e pledas s!bir Ascefde
por !n¿ esca er¡ a h¿sta una co¡
so a que abr fá u¡a puerta en ¿

pl¿l¿forma dea¡tes

2¡ Sigue

losc¿bles de sleo lrasta dosc e

res e¡ l¿ pared Destróza os con

e ¿rm¿ SCAR. Ahora recotre as

sa ¡s hasta l¿ entrada de a n¿ve

donde. ¿demásde un parde afas.

te las verás con !n mech ljs¡ las

gnnadas de os drones para ¿c¿

barcon é y recogesu tarieta.

DEVUELIA
AUI]ANKATHENA
t0

Con ¿ consoa.

contacta con Lynn. Ve por la puer

ta y sigue varios pas los h¿sta

!r ¿saefsoL Af b¿. entra p0r la

izq! erd¡ y !s¿ a est¿c ón p¿ra

coflro ¿r !¡ drone alf¿. S¿ por a

plert¿ ve por a izq! erda y uego

por a derecha. Legarás ¿ la s¿ a

do¡deesti Lynn.

í
p¡r¡ lleg¿r ¿ una nue!¿ s¿la e¡ la

qle hay otro conducto. Déla ¡ alrí

y¿ba¡dof¡ eldrone.AhoÉ sal ve

por la zqurerda y leg¿rás ¿ una

s¿la cof clatro pedest¡ es de

energía. Allí te las verás de ¡uevo

con Revas. Cons!lta e recladro

¡di!¡topan venceren este def nl

tivo combate. S consigles vefcer

será el f n¿ de Revas yel de tus

¡veniui¿s en esta nave. r i.l.A

Soluciones 0uiz
os¡úe apqalq¿un V r9¡ rdueq

pul ¡€or¡t¡ils3 3¿uuÁt 8l

o Et pRtMER ENCUENTRo. FRENTE a LA cÁp.
SULA DE ESCAPE. Tendrásocas¡ón de med¡rt6
fuerzascon Revás, la cáp¡bná de la nave,¡usto
cuandoestésapuntode abandonar la DaIkAthena
en la cápsula deescape. Rev¿sñabrá ¡ Dácher y

hátárá de d€tene{e después, Susataques son
muyleroces asíque bloqu@los siemprc
que püedás e inmed¡átament€ des.
pués realiza tus prop¡os alaques,
ya que en esos ñomenlos Revás

éstárá casi ¡ndelensa y no letrdrá
oporlun¡dad de bloqueáde. S¡güé

ese proced¡n¡eñlo con pac¡encia

hasla que cons¡gas vencela.

O SEGUNDO ENCUENTRO, DE

NUEVo EN LA NAV€. En aquel
primer duelo contra Revastus
golpes no lüéron lo bastanl€
ce*eros. Lo descubres cuando
regresas a la Dark Athéná y te
d¡spones a hr¡r dél¡n¡tivamente
de la nave, Al fondo de la sla
ve rás u ná púerta con ün bolón.
[Jsa el arma SCAR para püler
el botór y abr¡r la püerb, lá
cual lleva al hueco de un
ascetrsor lües usael árma
contra Revas. Colócale una
carSa y cuando esté frenie
a la prerta hazlá esta¡lar
procuhndo que p¡erda el
eq u il ibr io. ne pite lá operáción hásta
que consigas que Revas €¡ga por
€l huecodel ascensoi



BAIÍLESTATIONS
PACIF'C
Nuevas unidades

i i "1 f '.é á ,i , íFi[f ;, f''n i
¿Problemasl ¿Fases imposihles? ¿Enemigos demasiado duros? 5i buscas soluciones imaginativas
para los iuegos más diiíciles siempre puedes hacer uso de un "camíno alternatívo". EI que te abren
las pequeñas agudas, trucos g seüetos que síempre encuentras en estas páginas.

Etr* Fá/1l[oIH[[,t orvc¡ Exsr
Sahar nivel g anas
En e número pasado te hemos

olrecido una seriede códigoscon

difereniesventalas. Yen esta oca

sión vamos a añadir otro puña-

do de ayudas que se aciivan del

mismo modo, es deciI abiendo
durante el luego la consola de

trucos med¡ante la tecla [o] e in

iroduciendo cualquiera de estos

códigos p!lsando tras cada uno

de ellos la tec a [Ente4:
Reflerza tu ejérc to e¡ el Pacifi-

co completando obietivos quete

h¿rán obtener nuevas u¡idades.
Aquíestá la ista de misionesque

te proporc onarán extrasl

D DestructorclaseAllenM.
Sumne¡: Completa la misión

"Bátalla de Sa¡ta Cruz".

D Destrüctor Clase Fletcher:
Compleia la mis ón "Bata-

lla del Cabo lnglatera'.

D Crücero Clase Atlanta:
Completa la misión "Bata-

lla del Cabo Esperanza".

E Bonbarderc pesado su-
pedorlaleza B-29: Com'
pleia a mis ón 'lnc!rsió¡
aérea conira l¡doch na .

0t Submarino Clase Gato:

Completa la mis ó¡ Defe¡sa

del Aeropuerto Henderson".

D Acorazado Clase lowa:

Gana l¿ medalla deoro
e¡ a misión "Prmera Ba

talla deGuada canal".

D TorpedercAvengersGe-
neral Motors TBM-3: Gana

¿ medalla de oro en l¿ m -

slón "Batalla de 0kiiawa".

E Cheat.l,¡extMissionl

Pasara la siguiente mis ón.

0¡ Cheat.GiveKnife:

Te aparece un cuch¡llo.

D Cheat.G¡veMachete:

Te aparece un machete.

D Cheat.GiveMlS:

Te aparece un M16.

E Cheat,G¡veM1SAmmo:

Te aparece munición de M16.

D Cheat.GiveAK4T

Te aparece un AK47

D Cheat.GiveAK4TAmmo: Te

aparece mu¡ición de AK47

D Cheat.Givesniper: Te aparece

rlle de francotirador

D Cheat.G¡vesr¡perAmmo:
Te aparece mun¡c ón para rifle

de lrancotirador

D Cheal.Givecrenade:
Te aparecen granadas.

La ista de logros que puedes r

adquiriendo ef el juego es larga,

pero como puedes imaginaI tam

bién es muycostosa. lJna opc ón

es la de irganándolos pasoa p¿so

a base de habi idad y esluerzo, y

otra es la de oca izar e l¡chero
''games.prels", hacer una copia y

ed t¿rlo. Busca asección deitems

yañade la siguie¡te relación de

iogros, cu dando el formato y la

exactitud y respetando las ma-

yúscu as y mi¡úscu as:

Items = {
Achleveme¡tVis on,
Ach¡eveme¡tDeathRed!ctio¡'
AchievementXP ncome,
AchievementGoldlncome',

AchievementRunSpeed',

Ac hievementPu re ,

AchievementHealth'

AchievemeniMa¡a,
Ach ievement Potion ,

Ach ievementTeleport ,

AchievementCooldown',

Ach ev-"m-"ntAEMana'.

Ach evement[.lovement',

Ach evementAERegen',

Ach evement[,4anaLeech'

DEMIGOI]
Iodos lt log¡os

¿Ambrcronas seT el rey de la ca'
retera y pisotearel asla to como

sl flerasel amodel mundo? Es un

noble sueñ0, pero nada barato-

Por s!eile aquí esiamos nosotros
para meiora¡tu economia de un

modo senc llo. Busca en la car
peta del juego el fichero "conlig.

clg", haz una copa de seguildad

yábreloco¡ un editordetexto. A

continuación, cambia en estas

dos íneaselvalor"0" por "i"l

D üset g_console "0"
D uset g_déveloper "0"
Llna vez hecho el cambio, puls¿

[o] durante el juego para abrir la
consola de irucos y utiliza cua-
q!iera de estos dos cód gosl

D cheat money:

0btle¡es 50000 dó ares

0l ed¡t Abre e ed torde mapas

La vida cotidiana de las perso
nas puede suponer !n montón
de retos y l¿ de os Sims no es

ET//UEEOI,/ELME'
THE SEEREIS OF DA VINCI
hlo¡ea¡do a Mom lin
E Cu.ndo te encu€ntrs @n la nec€s¡dad de
@regtu el color al legend¡rio cuadrc de [@-
mdo da V¡rci, he aquf lo qúe lim qE hrer.
Anh ti, e¡ la püte inftdor dd cbellete, tirffi
un pinel, u trapo,16 6lG ul, (& y ¡m-
dllo y büil4 Coge el pirel, nóhlo en cl b.miz
y lu€go il ol @lq azul. P[ls ebrc la p¡ntun
i6 w y linpia €l dEds eltr.po. Coti-
núa 0 €l r¡sm pffi pcre @r cl @hr re¡o,

El.'*-
EURO IEUCK
SIMUTAÍON
Ilinero g mapas

Los stMS 3
Una vida meior



1a excepc ón. si a gunos temas

lmo e dinero emp ezan a ser

¡ problema par¿ e os t enes

rec!rso de lostt!cos a tu dis

osición. Activa l¿ consola PUI'

ando las teclas lctrl] + [Sh¡'
:l + [C] y !t 1¡za estos códigos,

res onando IEnterl lras cada

no de e Jos.

t kaching:
0btienes 1 000 s moleones

D motherlode:
0bllenes 50.000 s moleones

t moveobiects on: DesPL¿zar

objetos que in cia mente no

se P!eden mover (buzones,

cubos de basura. etc)

t jokePleasei Cuent¿ un clrist""

t resets¡n (Noñbre Apellido):
Reinicia el estado de un Slm

t unlockoutl¡ts or:
Desbloquea los !niformes de

trabajo, que aparecerán en el

Creador de Sims

t¡ familylunds Fam¡l¡a X:

Añade X simoleones a la Fa

mi a que ind q!es. Utilí¿alo en

a Pantal a de Barlo

rTUré#-
NBA2KS
los equípos nás

Hace unos meses te olrec mos

!naseredecód gos para conse-

guir nuevos eq!ipos en e J!ego,
y en esta oc¿s ón te lr¿emos dos

al neaciones más. E método para

obiener os es e mismo: ve hasta

el me¡ú de códigos e i¡troduce

estos dos ¡ombres:

D 2kchina: Equipo 2K Clri¡a.

D llaveylonus: Equ po All-Star

lerseys 2009.

NBA LIVE O8
lugador decisívo

Seguro que lo darias todo Por

tener en tu equ po un iugador
cap¿zde darle a vue ta al partido

en los últimos segundos. Pues

eso es lo que conseguirá5 su'
bie¡do al99%su c uich yde !n
modo muy senci lor lntroduce el

cód go lW LLSH00TITy d slruia

de sus hazañas.

E:
STREET T|GHrEN IV
Eomplela el rcparlo

¿Echasen falta m¿s perso¡a¡esen

el rep¿rto de luclradores del lue
go? Noesta¡ difícil desbloqueara

Losq!e másse res sten, a medjda

que co¡sigas terminar el juego

con unos obtendrás a otros. Te

ay!dará saber a quienes puedes

consegu r y con qué req!isitos,

Esta es la relac ón de personales

bloqueados:

[¡ Desbloquea a Canmy:
Termina el modo Arcade con

Crmson VpeL

D Desbloquea a Dan:Termin¿ e

modo Arcade con Sakura.

0l Desbloquea aFe¡ longiTerm

na el modo Arcade con Abe.

D Desbloqueaa Gen:Termin¿ e

modo Arcade co¡ Ch!n-L.

D DesbloqüeaaRose:Term ¡¿ el

modo Arc¿de con N¡r Bison.

D Desbloqueá a Sakura: Termin¿

el modo Arcadecon Ryu.

D Desbloquea a Akuma: Prim-o'

ro, desbloquea a Sak!ia Dan.

Cammi. Fe Long,Geny Rose.

Desp!és. combate co¡ Akuma

en el modo Arcade y cons
gue!n Perfect ganandoen

un as¿lto.

D Desbloquea a Gouken: Term ¡a

el j!ego con Akuma. Después

combate contr¿ Gouken e¡ e

modo Arc¿deycons gle porlo

menosun Perfeci".ties "Ultra

F¡n shes y 5 "First Atiacks"
ga¡andoen u¡ asato.

D Drsbloquea a Seth: Acaba el

juego con e resio

ft*
IHE CHRONICLES OF
fllDDlCK: ASSAULI 0N
T'ARK ATHENA
Dos rccompensas

Hay dos recompe¡sas que puedes

desboquearen e juego ambas en

la nave Dark Athena. La primera

la consegu rás conlaylot Cüando

mate a S¡ verman tedesafará a

un combate ll m pio. Vénce e cuer
po ¿ c!erpo y lo habrás consegu

do. La seg!¡da conslste e¡ matar

a lron Lord tms la caza a N¡argo a

bordo de la Dark Athena.

fHE LA5Í NEMNANT
Equípa a au PNI

E¡ este luego no puedes accedet

¿l nve¡tarlode os personales no

iugadores q!e te acompañan, J]

puede serút I para escoger melor

s! equipamientoo para ret rarles

obletos qüe p!edes usaro vender

lú m smo Para el o, busca en tu

drscoduroelf chero R!shEng¡e.

in y tras h¿cer la siempre ¿con

selable copia de segurid¿d editalo.

Loca lza la linea

bExsett¡ngUseAllMemberEqui

P=FALSE
y camba e v¿ or'FALSE' por

'TRUE . La próx m¿ vez que

ar¿nques el lu.ogo podrás acc""

der y modilicar el ¡nventar o de

tus PNI sin problemas.

IOM r;LANCY'' HAWX
Más avíones

Hemos in clado el mes pasado

la extensa lisia de ¿viones que

conslgues según vas comP etan'

do misiones y aLc¿¡zando nve

les. y continuamos con ella. Una

gozada para los aficionados a la

aeronáutica y osamantes de los

h¿ngares repleios.

D F-16A Fighting Falcon:

Term nar la l¡is ó¡ 09

D F-l6C F¡ght¡ng Falcon:

Alcanzarel nlve 30.

D F-2: A canzar el nlvel 06.

D f-20 T¡gershark:

Alcanzar el nivel 11.

D t-22 Raptor:
Termi¡ar a Nl sión 17

D F-4G Advancedwildweasel:
Term nar la l!¡is ón 02.

D F-5A Freedom Fighter:

Alcanzar el n ve 05

D F-5E Tiger ll:
A canzar e nivel 15.

D F35 JST:

Term nar la M sión 19.

D FA.I8 RC:

A ca¡zar e nivel 12

D FA-I8C Hornetl
Alcanzar el n ve 27

D FA-ISESuperHornet:
Termi¡ar a N¡is ón 11.

D Jaguar: Alcanzar el n ve 22.

E Mir25 Foxbat:

Alcanzaiel nve 02

D Mig'29 Fulcrum:

Termlnar a l\¡is ón 03.

0¡ Mig-33 SuperFulcrum:

Term nar la M sión 07

t*
WANTEO
WEAPONS OF TATE
luega nn más

Personales
.Jugar co¡ Wes ey o Cross es d _

vert do. pero desbloq!ear y cof
iar con más personajes baio t!
mando será mucho meiot Los

prlmeros so¡ fác les de obtenel

de hecho b¿sta con derotarlos

una sola vez, e¡ cualq!iet ¡ivel

de d licultad, para consegulrlos.

Son estos c ncoi

D Líder SWAT

D El Ruso

D Brunmel

D La Araña original

D El lnmort¿l

Por suerte para todos, espec¡al

me¡te paia loslans de la película

quequ eren máspersonajes, hay

algún que otro regal to extra. E¡

concrelo si termlnas el jlego en

e modo Cuerpoa Cuerpodesbo
quear¿s a Pes¿dil a para q!e des-

pués puedas lugar con é1. Y si lo

hacesjugando e¡ e modo Heads-

hot a q!ien desbloquearás será al

Guardaespaldas de avión.

i! liluc] !il, litl!.)il
I/,ANKMESSIAH
OF MIEHT ANI' MAEIE
Eoniuos a medih

[! Nuestro lecior qu¡ere ayudarte a poner al dh h selesión
de hshizos aumentando s el¡cacia. F¿ñ ello t¡en6 qu€

modificar €l fichero '!p€lls" que s encuentn €n la rula "G\
Archivos de Prognma\Ub¡soft\Da* Mesiah ol Migm.nd
Mag¡c\mnr\scdpts\spells", porsupu6to real¡andoa¡t6
una cop¡. de segur¡dad. En esle fichero Podrás embial
diversG elst6 de los hechizos del juego como el daño,

Gl tiempo dc rs.rga, etc. DebE tener el iuego actüaliado
a la versión 1.02 

Miltirüt¿





TA5 IO
CLAVES
I'EL E
OEt E3 vUEtvE ASER

GRANDE,con más
de 216 compañías
expositofas que han
moshadoa lo largo
de sus tresdías varios
c¡entos dejuegos.

O EL PC SAI.E
REFoRZAD0. La

cantidady cal¡dad de
losjuegos demueshan
que nuesha
plataforma lavor¡ta
está en perlecto

estadodelorma.

orA AccrÓN Es
PRoTAGoNISTA, y es
que aunque ha habido
juegosgeniales de
todos losgéneros, la
palma se la han llevado
títülos como (l\¡odern
Warlareb o (splinter
Cell Conviction).

OUN REGRESO MUY
ESPERADohas¡do el
de(AlanWake, que,

vale, nuflca selue,
perc después de cuaho
años sin apenas datos,
verlo ha sidocasi
como descubÍr un
juego nuevo.

OET RPT AGUANTA ET

TIRoN de laacción,
conjuegoscomo
(Dragon Age) o(Mass
Etfect b, llamados a
marcar un antesy un
despuésen elgénero.

OUNA FERIA

iNTERNACIONAt,
con nada menos que
41000 visitantes de 78
países diferentes.

O AIRE FRESCO PARA
ELIUEGO ONtINE.
con la presentación

de(APB) o. sobre
todo, el espectacular
(StarWarsr La Anl¡gua
República).

O ¡VUELVEN LAS
CHICAS!iPuessf
Despuésdevar¡os
años echándolas de
menos las azafatas
vuelven al E3, imás
guapas que nunca!

€, Et GRAN AUSENTEhA
sido Blizard y esque
noen vanotiene en
desarollo algunos de
los iuegos de PC más
esperados.

@GRAN SORPRESA.

i¿Vuelve (l\4onkey

lslandD?! ¡¿(l\rletal
Geaoen PC?! icenial!



li
,TE

Lo meior del E3 2009

1LO5 TUEEAZOS
OUEVIENEN!

I I luturc de los vid6¡uegos, y en es-

L Dciálel de 16 ¡upG nan PC- há

F weto ¿ ¿e*u¡ie-esre ano en Los

I Árwbs. El E3 ha welto al 6plendor
y la popülaridad de pasdas ed¡ciones. Los
juegos nás ghndes, inndadoG y speEdos
han wdto a se. los prctagonistas, atnyendo
mihdas en lodo el mundo. ¿Büss l.s me-
jor6 nwedades? En la selecc¡ón de títulos
que v6 a s@rtÉr er est¿s págine, quizá

no ex¡len ¡uegos de 16 no hayas oído hablai
perc sí qué hs a llMrte erpre$s. S¡ b¡d,
slvo por (Dmgu Ago y un puñado de tñul6
nás, ésle ha s¡do un año de segündas enlregas

como (Modern Warhre 2), cuyas qpectn-

tihs estár por todo lo alto. iLas compañías

ftan puesto toda la @me en el asdor! Ade
más, regreen a la palesth proyectG cono
el de (spl¡nter Cell. Corv¡ctionD o (Malia b.
iAdelantg no h 16 p¡erdó!

\

ffiffiu AccIÓil AffPLÍA sus TRoNTERAS Iffi á

un nrM tutr derb. & piü¡&ifrni
b¡kbpküdEFü¡e&*tu|

FUE LA SonPRESA DE BETHIS0A s d B, un,F
p & *ú - ¡rdtulymuü¡q# anud-
dosünnundohffiodekhM

|QUECUNDA Et PANlCol bzombisvuelven, io
háy qui€n a€be con ellos y €r (Léft 4 Dead 2, no

l¡enen nada de bnes. ¡Coren qu€ se las p€lan!
ñlFmsú6 latrñ- idtu6bd4b-
ú&bffiFl¡dMhllffiheM!



¡MANtOBna DE DTVERSóN Tád6 en t¡ $guú iACCTON EXPLOS¡VA| Al i8u¿l que er la pdñe6 en_ clENClA FlCCloN, NAZIS Y ZoMB!5 olvida lo que

cFñiludiát...Nú¡dd.m¿viDudÉ6 rei,eiiu¿iorreu¿pin¿¡itst¡nditedaunos eBdel¡sflndaGuemMundial.s¡vuelEalq$
wer¡lem¡pmmüs y aritcs eqirosl cuantos motivos p¿r¡ melerb en terios apu¡os lillo ftftn*h 6Fñ MMr v €

MCROMANiA 73



HEREDERo DE LA SAGA rcollN MCRAED énel
nuevo{Dit2}q!¡ere 6ñb¡ildivelidos desal¡os
con las carcns de nlly nás ¡ealbhs en PC.

IMAGINA UN MUNDO PTRSISTENTE al eli¡o &
(fr4r. BmE pirb. ¿¡o? to€s s Fnd ednor de

Freüjq adenás. ha &usdo luror en el B.

,q'.
¿lÓ, i
4

iRotA L0 GRANDEI kldesinple.¡Ah,queéltñub
m te ileml ¿Y i b tuinos qB es el prydo de
(Gdhh 4r, rcnombd? ¡No lo pi€das de vM!

Es UNAAPUEsT PoREL REALISMoqueprc-
mete rcproducn un értomo bél¡co noderm cn tu
PG con .m6, Ud¡cas y ñaquirariá lidedi$ar.



mreffi
)MBATI Y VELoC|DAD| El prydo d€ Bta* ¿HAS SOÑADO CON MANtpUtAR EL ftEMpO?
:l -átrs Cl¡mx- b Fndd al hto en un h6ss lo W hÉm dnghritp, on

'-..:--
4 NEEIT Íofr 5PEE0.5iltÍf

íMENU0AS 50nPnE5A5t
. Fr aNl INCIO DE (CRYSIS 2 ' ha sido uno de los boñbazos de
-i""'lflili-'.:l:t*i*::'l;TiJ'""fi:lll;:f"ffi 

ül:":ii
molá. p€ro.. ¿e$estodo? ¡Quercmosmás!

x ¿¿OUE VUELVE (THE SECRET 0F

MoñKEY ISLANDD??hessf Yno
sétala dé una conlinu¡ción (que -
también la habrá) sino de una -
;eedición del iuego, con gráfic6 - 

r- 
',-

alaúltimaYunabandasomB <- r,z
remasteÍzada. ¡Gerial! 

-:- l:
.(METAL GEAR SoLID: -- I

erslNGD... |PARA PC! Y Para 4:
sorprcsa la qu€ nos dió Hideo '
fdim al anuch que eft

'ü#J?d:ünr,flPRoMÍ E sER ufl A RwoLUctóN en ta*dq
M !ü sMión & whidad ¡ffi unida a
h cHción de rn Fñ údco Fn d olbb.



¡Bíenvenido! Has llegado al paníso de los iuegos, al nilana de los géneros, a la posada del guenero- el lugar
donde tú mandas g eres el rey Pide g se te dará, Pregunta g serás contestado.fuga es esta sección g pan Ii se
mantiene viva 0lvida tus preocupaciones g disfruta de tus iuegos favoritoe como siempre soñaste-

á ,rior u nto r*r'oENTE: oBJETrv; cRrsrs cr-oBAr-D

Gestíon, organízacíón, análisis, administración. tácticd... esüateg¡a. ¿Te parecen palahras ahu¡rídas? Pues entonces le hás
equivocado de seccíón, amigo, porque ésle es el sancta-sanclorum de los egtrdlegas g nosolros nos las gastamos asi.

r@
) Porloscaídos
17 é'osciiólCd iióó" 

-----

K\o"couplrvo¡r¡norsuIffi
$1"';'m.'#[lulP'*llo ll,il.llllifi*,ii;"**,'

A b gl,mE dEo std.sryffig
úbtu AslqE si qui# que er
\ (CofiFryolHffiDnodÉF-
I r¿unltdgxdrm

I'mm*ru
¡/ nrimastducmoaren
t denh@q*teirdkac

l{ i"?.r.:,I,i; ; ;j:l:¡,:i::"J:i¿'.:.,.,"",
I I s¡¡ulador goopo|l'"o ,on el uiu o de .lo F eJde- e:

0bletlvo L¿ lvloncloa). En el iuego, a parle de par

t .ip, en la' il¿dac plé rone. d ld pre\ d"a, r¿

de Gobiernos de España, podías ponerte a frenle
cas cualquernacró¡ de mundo.Ahora una nue-

va entrega nos I ega co¡ el desafío de superar la

actLral cr sis económic2 mrnd al

Ld ttisis N¡nía

Nlevamente, el jlego te prese¡ta una vei¡-
tena de sit!ac ones disi ntas a modo de

mis ones qle debes supera[ Para el o

^ 
Los aconlec¡mienlo! deljuego están

acluálkadosá Enerode2009.

^ 
Haz las cosásb¡endésde€l in¡cio otusprop¡os

conse¡eros ácábarán p¡dierdo lú d¡m¡s¡ón.

p!edes ¿doptar el papel de cualqu er jele de un

lefe de estado o de gobierno, ncluyendo al n!evo
presidente de os EE.UU. Barack obama. Depend en-

dode ¿risó.ouees,oJ¿. tpndr¿,¿rudsposi.ion

h¿.1¿ I62 p¿ises dist ros cL)¿s er o¿. poo'¿5

tomar Estas misiofes te ofrecerán una serie de
problemas que tendrás que ¡eso ver en un tiem-
po del mit¿do teniendo como telón de fondo a

cr sis eco¡ómica, como por ejemp o el teror s-

mo islámico e aumento de paro, problem¿s

medioamb ent¿ es o nc lso líos de laldas
e¡tre allos c¿rgos del gobierno. Ex sten alre-

dedorde mi acciones d ferenies degob erno.

S a alta polit ca es tu pasión, aq!Í tlenes a

oportun d¿d de'¿rreglarel m!ndo". isuedel

(' MÁS INFORMACIÍiN EN:

wv u. pl an.t ad e a E6ün i.n el /l ¡ ch a üod uc to. asi?



iBatallas sin fin!
o o¡sdiñóilo r',roo
O {REo AIERT 3r

Agya 
.g 

tuego
E DESCARGAS O MOD

0t(W RCRAFTlll,

Aventura
Este es el club de los avenilreros g si eres un
devo¡ador de huenas hislofiaq con lu ingenio g
ruesta aguda onseguirás seguh la písta a esos
enigmas que te lraen de caheza.

D acruat-tDAD o NUEvas aVENTURAS EN cóMtc

A¿l@¡dacFdmpaebm
tuÉllid!&ffip(6Ck
¡tnSrahEl,k[ 106no*ntu06
dal Flglm m9 hnHFeÉpe
dy¿qftepÉdbEumdeLsF
tffiqE luciloffi pLbdcS.i¡n¡
{C&Cr Rrd Cca¡ns,yb*bIto5ff
b¡06 y m¡E qE b ñeid q* purd6
lEséwb porli nim

oildñr'"ddb.;
riods/tcr€ür#r€É@i'ie

ACTUAUDAD ¿SERA EI. t¡UEvO (MONKEY)?

lgunas aventuras quedan grabadas para siempre en la

memoria de los aficionados. Tanto esasíque e pasado

mes de mayo pasó lo siguiente: Auium Moon, creadores

del eqt rpendo (A Varpyre Storyr, a uncidron sJ luevo JLpgo:
(Ghost Pirates oiVooiu lslandD, protagonizado por un trio de pi-

ralaslant¿smas. hasta aquÍnada inusual, pero inmediatamente,

casi todas laswebsdeaventuras,lorosy páginasde not cras, uti

lizaron el m smotitulal: Autumn l\,4oon a¡unca el nuevo (l,lonkey

lsland). ¿De verdad es zsí?

Es u¡a asociación inmediata, cierio, ya que el creador de (Ghost

Pirates ol Vooju lsland) es nada menos que Bill Ti lel directorar
tísticode (Monkey lsland 3).Tille[ además, ha reconocdoque sí,

quetienealgodela saga(lt¡onkey lslandD, aunquelambién de las
pe Ícu as de "Piratas del Caribe", del llbro "En Costas Extrañas",

e inc uso del person¿je de'.1¿mes

E) N. .¿benos ñug bbn po¡ qld l¡ ¡verr!/á ae prcdiga tanto eñ el
mundo del comic, pero ha sido asl en los i¡ll¡m6 años y la cos vá

¿ ñás. El últ¡úo ejemplo es "PÍrce of PeBia. [¡ Nwela cráli@",
un com¡c rccién editado por Norma Ed¡loriál que cüenb los áon-
tec¡mientos ocur¡dos ades del pr¡mer ¡uegq. También h¡y toda una

sr¡e de (Silonl HillD. Además, cabe d6b6r el prcmio [¡sner (al$
así como los oscaB del lebeo) que ha rcc¡b¡do el @mic de Sam &
Máx, en lá c¡tegolá de Me¡d Norelá Gráfi@ Redihda. Y es q¡e
aunque se publicó en los 90, t6 el éxilo del lüego ha sido @d¡ládo
por la p¡op¡.TellTale. Puedesaquirilo en sut¡erdaonline.

O Más inlormación en:

w w w, nü n aed itoú al,co m, w w w,telltalega nes,M htü e

Bond", con un iono más serio.

Vamos, q!e podrá ser casi cual

A ¡h ha ñuúos iurys que deryés
de ii* ¿ñG cuentln aú¡ cil uB @
munftLdqG no pan (k mr ffi
cútenidoa (¡tlarcnñ lllD s üm da
.5toi ehddo6, y @ mods cdm la
ffi EE¡ónde "EleñeitTD" m G
qtr¡ña. El nod ofp. nuffi prrlid6
dé &le6 d€ h torn de hah Gho
¡ryidoÉ y nu$ pGlblliüd6 6-
tntágiE qm h¡rfi 16 dofició de h6
.mni6 del dlhffiff lll),

ó l""n"onioili 
"n, 

*"1"t¿,.*

"el nuevo(t4onkey lslandD ...Yes
lóglco d¿da a fama de la saga

de LucasArts, pero eso habrá

quevero... De momento,

esa etraueta v¿ está ha- I
ciendo que (óhost Pi R-

quier cosa. Sin embargo, los

titulares se han centrado en

anunclarlonada menoscomo

rates ofVooJ! lsland)

levante expectati'
vas, entre la pren-

sa, al menos.

Íhíel de nuevo en Ia sombra
D AGTU UD D o cuarTAI}üxlc¡ ?!lf s4cf IMEF]
dt Una sñn notida Fñ lú anant5 de laÉ atent!& de sbilúEidoslloa-
he¡|, crcadG de (lhos E¡ 3[ ha anrnciado oficialme¡te qüe erlán
desroll¡ndo (Ihief 4E, .l r¡ltim epftulo de üna rh las saSas más rc-
cordada y ¡dmlnd¡s, prcdMñ de los jueg6 de s¡gllq que después

h¡n triünhdo en érilG @mo (Msl GÉr SolidD o {SplinLr C.llE. De

mñe¡lo io se collod más debll6, slw qüe 6tá en hs primhs
hs de d$rrollq peo ya q¡¡te reb ofcirl, fi donde se ha abhtu
el fon ¡Hon d. DreDomr lle¡s ¡ 16 cHdorcs!

O io encont¿r¡s en:ywtñief4,om ^ 
Eidc h¿ conlirffido b cuatu p¿il. dd mnio (Thieb. .l

¿Segühá la snda dé 16 ánbilo;s o rmp.rá mr.l pas&? I



Curiosidades

F¡r r-;l¡r l¡l:rírr lnl ¡i¡'ftg¡i-'¡Jo¡ l ,r¡ :,r,.¡i¡ ie¡en¡i¡s tll ilrg,tt lr't tllsr.' :' i ir ii:itrr¡i;l
rDfiljillp'.;¡i:r:r'iilf.flt;lt¡¡qftr,¡rl;,¡, rritltii¡tarÍ{qpftrÁl¿lr¡i;.,í:¡:,fr, .,;,r'r.f¡:l;
frlri¡i¡,i..i',,/rnnFri¡l¡i,ii¡r,rlittji:itl:jr.!iti!t'TnseifPmrr';ir-¡,,r,r,,.,,¡t¡,rrl¡.

:. tw:

ü ACTUALIDAD ,:l (KILLING FL00R)

ú " p a " o .¡ 0 . " . I . d" od"q¡¡^ "" r'¡o é . o or, ..toq
..i cspect¿cu o qle slpuso lo[]re! \, r ¡ (Left 4 De¡d) y y¿

p¡de¡rosdslrrt¿rdeuf nlelo srTr,r¡ horoT.Co¡e ¡ombre

de (K ¡g Floor) se nos prese¡t¡ u¡ l!ego co¡ ¿cc ó¡ nd'! dua

o nr! t jls¿dor h¡sta p¡r¿ se s irg¡doTes en e q!e t enes q!e
h¡aer frente ¡ m!ertos ! ! eftes o e¿da tr¡s o e¡d¡. Los zor¡

b s h¿f srrgido de uf ¡bcr¡tor o dr b olnge¡ eri.l q!e re¿ ¿¿ba

extr¡¡osetpermeftos.i!r¡¿nd¡to¡¡ nlestrg¡ry¡hof¡tevcs
c¡vuetoet Ln¿ cr!erit¿ iuch¡ poat! sLpetuvenc ¡
't,,i,!t\' , :il

Arnq!-" ¡ día de haj !: ! r llego de acc ó¡ por dere.ho prop o,

¡ hrstor ¡ de su des¡Í¡l o es mly pccu ¿t y¡ qle ¡ pr ¡cip¡o

se c¡¡a ¡ ó como.r_ s r¡p. rrod de (ll¡re¡ To!mame¡t 2004).
hasl¡ qle rl ¿ao p¿s¡ia ¡ aomp¡ñí¡ Tr pr,/,e v o e pote¡c ¡ que

se esacfdia ef e 1_orl ! dec dló contrat¿r ¡l equ po de desatro

o. coÍrpr¡r sus de ralios ! po¡er e l!cgo ¡ la le¡t¡ ¿ tr¡vés de

Ste¿fr. Asi cof !¡ ¡rf.eito re¡ov¡do y emplea¡do l¿ teano ogia

de motor(SoL ..r ai..\ia!e (K |¡gFlooDsth¡¡berlo!nlrue

En (Killing FlooD te enÍ€nlarás a un nuevo ejército dezombis
dhouedo átodo Dna devonrle. ¿lÉs solo o acompañado?

Eljuego surgió de un antisuo mod pará ¡UT 2004!
queobtuvociedalama h¿ce unos cuilro años.

c0en105c0t¿20¡esa! a: :::¡4,_r::i:a :. :
med o m!¡do y lr¡ 5 fa 1., : -ra¡ a:ri.' r._: ::

i!egos¡ráseftrete¡¡asa: a:r.tr'a: :'::
¡oesti ma tenefdci :r.ri¡ i- : Ér a -¡ a

L¿ cita cof os ¡¡r Ja!a: _¿i:¡r:e: :i. 'i
i¡gFooDes ¡elal.lai asta ra.rr!

sod o ef e qlcled¡ á r .: -. e rr:¡ tj¡ ra l
susbr¿rosy b¡c¿s ab,.::I ide'r¡s sc

haa nta0d!adoceil¡! ]rir¡a0tes El

... {¡,á:w
ts:

;

t:t;1:¡

ow,
il-;il#;;

c (tpisodio 1) hre e ae:¡:ro o de os

persof¿les nc lrg¡da ¿: if e (Et so

d o 2) sc i¡trodlleraf !r:f¡ei b¡ir
¡5 en escen¡l os efor ¡ra5

Se esper¡ que cf el
(Episodio 3r h¡y¿
m¿yor nteracc¡ón

cor e e¡toflo
Asiqre gen ¡ .

A.
;)

acaba de salir a la venla con lá
banda sonora del juego. Las

once ca¡ciones se venden por

sepando en Jormato MP3, o las

puedes comprarjuntas a un prec¡o

de poco másd€ 5 €.



Planeta de repuesto
i oESCARGAS D MoD (SoURCE)

D (var¡an, es una convqriDn ñllt¡¡usado¡
Jel molor (Sourc$, en el que debes luch¡r
rcr el contrcl de los effis rccoFos del
ianeb Varion, que ha sido uliliado @mo
)hftb dé repuedo d6pués dé que la T¡em
tdrieE los élédos del "6mbio ciimáli@'.
ncluye varios mapas, lG mdos de ¡uego y

üsb su prcpio rcprcductorMP3.

nce-avil.weeily.cM

Todo en equipo
D DESCARGAS D MoD DE(HALF-LIFED

út'ten to op, es n nlod coopeñt¡vú
-J rirug¿d"¡ para (HalFLileD en el que

los jugadores unen esfuenos para de-
rotár a los enemigos conbolados por

la lA, La cooperaciór corel rcsto de los

iug¡dores eslundamenlal, por loqüe el
ñod incluye un aislema de comun¡ca-
ción escritoy por voz.

á La encontarás en: rwfficóP,cM

Acción iusticiera
D DESCARilS D MoD (MAX PAYNE 2)

¿:: Briilnq'), E] c¡ñe nestD tohI. r¡da

: .a Gracias ¿ esle mod ¡nd¡vidual
¡E (Max Páyne 2D vivirás una histor¡a
* YenFnza, sed de ¡usticiá y amoi Al

-¿ños eso es lo que op¡nan sus cre¿'
r:res. El protagonisia nos narrará sus
nsforas y recuerdos con el estilo ca'
darislico de la ser¡e (Max Payne).

2tuegas en Internel a más bien tienes una
dohli vida? En tal caso * que eres un hahitante
de las mundos digitales. Anles de que vuelvas a
ellor deianos fiablarte de lo que pasa por alli.

flÍlllif,ffiuv.,'tu¡
ACTUAI-IDAD (MoRTALoNLINE)

ace cas un año Star Vau t nos sotptendía con e anuncio de

(tr/orlal 0nli¡e), u¡ iuego que se define por todo 10 que no

tiene. No hay nive es no hay puntos de experienc a, no hay

clases niciales, no hay mis ones, no hayvsta entercera persona,

¡ohaycana esglobalesdechat,nohayinstanciasyla istasigue..

[]n mu¡do iot¿lmente ¿b erio. construido a rededor del combate

en tlempo real entre iugadoresque ¡oestará dellmitado por zonas

y con un s stema de 'cralti¡g completisrmo.

Ahora, cua¡do lalt¿n só o ufos meses paE el anzam¡efto, pre_

visloparael mesdeagosio vuevenasofprendernoscon locon'
cienzudo de srs prlebas En un momento en e que as lases de

beta púb ica parecen más destinadas a enganchar al públlco que

a probar e iuego, eJ equ po de ([¡ort¿l onli¡eD div de la slya e¡
fases y nos olrece nformación detallada
sobre s r estado Así nos enter¿mos de

cómo van probando el combate crer
po acuerpo, e equillbro de l¿sesta
díst cas de las armas, o el slstema de

mestizaje entre razas. Es pos b eque
legado este punto qu eras saber algo

más de uego, pero te recomendamos

que para eso desc¿rgues la espectacu ar
prese¡tac ón en (PowefPoinb que han

pub icado e¡ s! p¿gina y en a que en-

que bas¡ su modelo de
negoc¡o en los micropagos, es una de l¡5tpúestas más origi-
nales pará este vehno. En él tomas el mando de una sala d€
güereros desde donde dliges el destino de tus peEon¿jes.

Uno de sus puntos lüeiles es su sistem¡ de espldtus que te
permite que, cuaf,do urjugador muere, puedás invocailo des-

de tu sala para lanz¿rát¡qüas devastadoresconth el eremi-
go. Támbién puedes s.cril¡carlo v¡nculándolo a un objelo ¿l
que dará poderes especiales o resuc¡t¡do pah qu€ se una al
grupo másádelante. Puedes versufunc¡onam¡entoen uno de

los háileres deliuego queGOA ha publicadoen su web.

6.wd n iü 6p ¡c.gM.c om /tail ü s,hlñl

r;i?il??n
cont,¿r¿s rntorm¿cón dét al ada sobre f;
5usc¿racte lsticaspri¡crpaes,arcn Í 

"4p¿ñadadepequeñosvideoclips.Siel, i, hqEb.Fs
en ñ¡rcha Acclaln que Did. la ayud¡ de todc 106 itú.É
prr¿ loc.liar ol jüego a nüestro ¡d¡ont. Asf s h FqÉ e
mü¡¡dad hispana dcl juego la qüe, a thvés de hédid-
hcil¡bdas por li compañfa, v¡ tñdüc¡endo y 6GoM h
tndus¡úes de esh MMo de ¡rtes nrrcial6 qB G ffi
a la alflsa Chim. Si qui€rcs €char una mano Fd.& lE|o
d6de 16 forcs de su página ol¡c¡al.

' phphh.acclaiñcñ/9d¡4.dE/tú{&-

ingés no es lo tuyo entonces visita la

pági¡¿ de l¿ comu¡ dad española del

iuego, MO-ESPcom, donde podrás

descargar a traducida

. M.ñhg.ñld.con
y w v w ña - e sp.c o n / in I o/ M oú alonl i ne
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D ACTUALIDAD D (BLURD

l'i'r" l .¡ . o B¡-.1.r' ^B "
llooo"." ro.or -o o,o ooo .dr'.0
ñ - , ,0."' .". .o ,. . i" eo orp. d

a c¡rgo de des¡rol o es B zare C¡e¡tio¡s creador¿ de jlegos

como os dc l¡ s¡g¡ (Prolect Gotlran Rai ¡g) de Xbor.

ta ü e ft s m ulti I udi n a t ¡ as

Allzgar por ospr meros datos sobre e proyectoy os obletvos
q!e se h¿¡ des.r to (B ur) t,e¡e u¡ büen p!¡ado de eleme¡

/ffi¡-.-- deliEnie, auque con cft hes

tosquepLedcilhaaer deé.certamente !njuegodevelocdad
O, ¡td" ". tO !.0. Ot. o. e q o ¡.1L..n ¿tó

ras co¡ lr¡st¡ 20 llgadores y cof ¿ ¿par c ón de powe¡ ups

de ataq!""ydeJens¿ a est odcluegos como(\( pe0!bo(I,r'j¿lio
Kart).Todoe os ¡ reflnc¡r¿ u¡ p ot¿le real stay¡ entor¡os
re¡ es para los circu tos q!e va¡ desde S¡¡ Fr¿ncisco ¿ Barce

on¡ Lo más am¡t !o de todos modos. es qle soportará tod¿

!n¡rcdsocale¡ ¡quec¿d¿lug¿dorpodráreacon¡rseconr'
!¿ esyam gos par¡ compctirde múltip es maneras. No e¡ vano,

se d ce qle (B uD) será ¿ go ¿si conro !n¿ mezc a e¡tre (Need

ForSpeed)y tucebook ¿Estásya mp¿c¡efte? Nosotrossí, pero

tendremos que espe'¿r ¿ú¡ por lo mefos hasta e Oto¡0.

O LlÁS NIaRMAC 0n t i wwvbtutgañecon

l1f

!¡q!epLdrsle aaT ¡ rafcL.

de (Dr¿kefsangx 9f f" c.o

anr¡¡í¡ h¿ce ¿p€f¡s uf
p¡rde meses r'i s¿bes qle este

ttulo t efe m{rcha más lristor ¡ Y

esque pro! e¡e de The D¿rk Eye

!¡llcgo de ro del¡p zyp¡pe. n!y
poprlar e¡ A enr¡n ¿ qle se luega
desde 1984. nada menos d¡ndo lugar

a bros. l!Égos de c¿rtas ordef¿dor

il,:-:l t r.r¡:in¡g :l¡tliitrrt r.rrfs 1ll ii;
,,ir, ¡ ¡:¡: irl ¡u;é;rii¡li i¡¡¡ir rlel r¡i, I N¡;,,r,r

ri:,1¡;ril¿ii-r. i'.:ñf,!_i:fljl ¡ ar¡,.,, ll O;:liirfr.

iJndoun.onp"r enlo nrt rsr rdlbL p¿r¿ tod05

los i(rg¿dores de (Drakens¡fgD Const¿ de ¡form¡c ón

sobre ¡s reg ¿sy a h stori¿ de luego de mesa org n¡l !n¡
descr pc ó¡ qlc ustr¡ e cont ne¡te de Ave¡tlr¿ y sls

persona¡es. Además. ofreca c ¡vcs p¡ra crear perso

¡¡les con sus ¡tr brtos ta e¡tos y hech zos. T¿¡rbién

auenta a h stor ¿ de ¡ q!e parte (Drakefsa¡g). sus

c¿ses,descrbe¿grnosdclosperson¿cspnnc
pa es y mlcho más iNo pledes perdérte o

EfrIm,,,!_,
DESCARGAS CONTENIDOEXTRA

PARA (DRAXENSANG)

lln ¿mp is r¡o u¡ verso. ef e qle pode i_,
mos adeftr¿t¡os c0¡ un lef0ntena
extra que fos br ¡d¿ FX.

Setrat¿ de !ndocrmento e¡ PDF

de31 p¿g nastota meftetr¡dlc do
qledescr betodos os det¡l esde
!¡ verso de The Dark Eye res!

A A futuñdel flDl ticre gñndes pnñÉsal

q,,

wwvtr¡ñteüctive.con ó t¡ás iríoilna¡ciór er



Íú estás aquí por algo. lus amigos no te compremleq ni enlienden por qué estan irnpor!ú/n|€
para tí dísfrutar de horas de vuelo- 2o es en un suhma¡ino, o en un tanque? iMo te preocupes!
Sabes que aquí compartimos tu pasión. Suhe a la carlinga g ajustab el cinirmn con nosot/f,5-

3riú,,
ACTUATIDAD (tOS PRIMEROSAÑOS DEI-A AVIACIóN)

I 17 de d¡c¡embre de 1903 tuvo lugar un hecho nsól

toquecamblóel m!ndo par¿ siempre: oshermanos
Wr¡ght cons¡grieron elevar un vehícu o altopropu sa-

do, más pesadoqueel aire. E hombreporlln podía volarl
Los ploneros q!e nos guiaron en ¿quellos apaslon¿ntes días

de la rec én nac da av ac ó¡ se enfrentarof a e¡ormes de

safios y pe igros para el desaffol o de nuev¿s aparatos y el

descubrimief to de la ¿erodi¡ámica. Ahora, más de un s g o

después, puedes reviv r¿q!el osmomentoscrlci¿ esde a

av ación enfenlándote a os m smos desafiosco¡ (Los Pr
' ero ¡rO5del¿¡.d.On.. iaé.d bpd,tdee,p¿nco-
para (F ight Simul¿tor XD o (F ight Simu ator 20040

E¡ (Los Pr meros Años de la Aviac ón) puedes p ot¿r cinco

de ¿s p¡imeras máqu nasvoladoras con as qüe se esta

b ec ero¡ los más importantes records aéreos. ¡estab es,

frág lesy e¡t¿s, pondrán¡ pruebat! habi idad como p oto

També¡ pledes e¡frentarte a algrnas misio¡es h stórcas.

Poreiemplo, pledescruzare Canal dela Mancha porpr mera

veza los ma¡dos de Blérot XJ o realizarel primerdespegue

sin ayudas con el Sanios Dumo¡t 14 bs Y s quieres !n reto

de pericia súbete¿l imprevls be pero adela¡tado Golescu
Avop an q!e, co¡ su llselaie de diseño t!bulaL marcaría el

desarolloy diseñode las luturas aero¡aves. ¿Ie atreves?

No le gusta perder ní a las thapas,|cierto? Entonces llevas conlígo el esphítu depoftivo, La
competicion es lo que nos une g, a la vez, Io que nos enfrenaa. Tíenes la victo¡¡a a lu alcance
perc vas a tener que sudar la camiseta, at que-íhala, talíenta que sales!

EtrElEEEffi,'u,tt.,
ACTUALIDAD (FooTBALLSUPERSTARS'

Lu :pz litz 
,

2l t2iP2!:r:tz

lfiésped artificial?

es realmente altf-
s¡ma y los part¡dos
supehn lá sp€ü-
cular¡dad de 16 rc-
tñnsm¡sidG por la

:J:';. :1 ?'".1'' .' "ll3fl',l'-: 

APerslste¡tes. Juegosde ciencia lcc ó¡, fan

d.,¿r¡d,év¿lph. lo,¿ o¡o,dd.\on doru" I jil

lele Pere sienpE hay algún que otre debll¿ qúe

se púede pel*cionar meioErdo el Hl¡mo ú-
sual, Así los chicos de mafi!€rh,cú *h¿n
presto manos a la obn, Han creado un párche
que mejoñ el ásp€tr del césped de tod6 16
estadios, logEndo un etú de rclümén y hü-
medad que háe qrc patEm más real. ¡Hasta

Frcib¡rás el olor a h¡eúa rc¡én coüd¡h!

wwvñanqeñh,com/
desc arya dce spedrül.hlm

es de esa secc ón de a Comln d¿d... ¿Por qué

ro podrÍa encajartamb é¡ !¡ mundo persistente

lasadoer ei lútbol? Eso es lo que han pe¡sado en

a comp¿ñía Cyb€rsports para desaÍollar
(Footbal Superstars),unluegocuyoacce

;o es, ¿dem¿5, tot¿lmente gr¿tu to

(Footb¿ S!persi¿rs)tepermitec¿zarte
as botas de un futbo sta que comienza

;! c¿rera. Aq!í¡o control¿s a todos os

lg¿doresde unequ po, soamentea
:u personale. En u¡ partido, cadaju

lador ma¡eia !n persona¡e excepto

r los porteros, q!e so¡ co¡tro ados

lor a lA. Como y¿ supondrás,el

uegoen equipoesunodelosas
lectos más importantes. P¿ra ello

(Fooiba I S!perstars) c!enta con !n sistema de

comunicac¡ones co¡ el quetodos os m embrosde
un eq! po pledan coordinarse. Como cua quier otro

mundo persistente, e iuego nose m ta a ospartdos
de'-lbo.teldro.q.p.r.r oddddidde ¿uo I o

futbo st¿.Asi,teenfreniarás¿periodist¡s enfenado
res, lans, d rectvosytodo oquecon eva afamaen e

mlndode balomp é ¿A que esfasc ¡ante? Pues ya o

s¿bes,s quieresexperimentartodaslasvvencasdetls

ídolos del fútbol, a gorra está ahora atu alcance.

La prórroga



EonsulJorío de iuegos
Pregunta, pregunta... que parc eso tienes es|rls páginas. Por fin se acabaron todas las dudas

sohre tus ivegos favoritos. Aquí encontrarás loda la inÍo¡mación que pidas de tu género preÍerído.

trqas FEF
Enánnsoinvffiíhte f¡¡¡i¡¡f-

¿Podé¡s ayudarme @n el alierí'
gena l¡nal de (CrysisD que apa-
rece en el portaav¡ones? lJna

;nn'*l"lfii¿:rl,':, :Í:#i.Ti""",."",un",- EEEEIEH

que hay en su abdomen y lanza los asesinatos de Whitechapel

ahíun misil nucleal por Jack el Desiripador y cómo
Sherlock Holmes intentará resol
verlos. Podrás jugar en primera

o tercera persona, y habrá un

modo de jlego especial para re-

so ver crÍmenes y cotejar pistas.

puesta a engull¡rse el barco,
perc no onsigo ambar con ella,

t¡ene una especie de escudo
que la protege. ¡ loseF lluis

Helena, a bordo dei VTOL, es la

que debe desactivar el escudo,

pero no puede acercarse porque

se lo impiden loscuatro cañones

de la nave alie¡ígena. Destrú'
yelos p¿ra que pueda hacerlo.

Luego usa el rife táctico par¿

destruir los brazos del aiieníge'

deojuego de Sherlock Holmes
y Jack él Destr¡pador? Si es
asi me muero de ganas por
jugarlo. Pot favor, estoy de los
nenios desde que vi el video en
lnternet. r tsther Cáftel

En efecto Esther, hace tiempo
que (Sherlock Holmes vs. Jack

el DesiripadoD está en produc-

ción, por partede Frogware. Sale

a la venta este mismo mesen al
gunos países de Europa. Aún no

AEB fotal
2008-2009
Una mala iugada
Me he comprado (ACB lotal
2008-2009) pere' tns ¡nstalaF
lo e iniciar el juego, la pantalla

aparee a 6cuns y cílo se oye

el sonido. Y no hay forma de
conlinuai ¿Sabé¡s como solu-
cionarlo? | 0¡vid

puesto manos a la obra para

solucionarlo y acaba de lanzar

un parche que debería atreglar
el prob em¿. Lo encontrarás en:

lM4/¿itrüdÉgg&¡nirF'nt,s/
tuilt¡d,ltffiPildt2-lñ

.ii r.'i,. ,ir'.
legendr peEislenle
Ahora que voy a tener menos

fi d';l,rim J.j:$H ilfiili'illi,]; f ;iffi #t'ffirlxrtigil,11fi @rl s",#j,l"iiffi r:$firu
Virtual titg online
Laciu¡h¡l pe¡dih
Querfa pedhos la dir€cción web
de unjoego que menc¡onásteis
en la scción de Estntegia de la

Comunid¡d, al6tilo (s¡m C¡tyD

que s jugaba a través del nave-

gador de lnlernet, Creo que lue
en el númerc 171 de Microna-
nfa. ¡ GuilleñM¡redeF l6d¡r

Eso está hecho. Este estupendo
juego se llama (Virtual City 0n
line) y lo puedes jugar directa-
mente desde tu navegador en la

dirección web ffi vi.t@lcily.es.
iQle lo disfrutes amieol

doy ur descan$ a la tarjela. He

leído buenas reterenc¡as sbre
dtlánlica online) y (Run6 ol
Mag¡c'. ¿Cuál de los dos me
recomendá¡s? ¡ Míguez

La verdad es que los dos juegos

que mencionas son interesantes

y muy distintos.(Runesof tr/agic,

es más recientey ya ha alcanado
el millón de usuarios registrados.

Un juego bastante completo con

un interesante sistema de combi-

nación de clases y buenas opcjo

nes PvP incluso entre seryidores

distintos. Por su parte, (Atlaniica

online) ofrece un sistema de

combate poriurnosy permite, de

The Chronicles of friddíck
Assault on Dark Athena
E¡ónicas del más allá ---::::l;::"*tÍ:"ti**l'l t
sntesen (Asullon D¡rkAtherat y,
poco antes de escápár de la n¡ve, ne
encuertro @n ün tipo que ha sido @r-
vert¡do en drcre y que, ant6 dé morii
me pide que le entrcgue un mensje ¡ su
hm¡l¡a. Pero no fie dá n¡nguno y no sé
qüé hacer. ¿Podéis ayüdarme? r ludia

El mensaje de ese drone se encuenta en su

ceda, recuérdalo, Asi la próxima vez quevuelvas

al bloque de detención. busca en las celdas hasta
que lo encuentres. Luego, lo únlco que lienes que

hacer para enviaio a su i¿milia es utili2ar una

consola de comuncaciones. La próxm¿ vez que

tengasque uli izaruna, aprovecha a ocasióny úsa'

a lamb én paú env arel mensa e.

Al parecer el juego funciona



rma similara (Guild Wars), que

acompañen mercenarios, por lo

f sería una buena opción si te
rsta jugar solo. Lo bueno es que

ser gratuitos puedes probar los

)s er w.dalñ,tlañi@,ffi y

wruwf¡E8i4M

iothicj
rúucido, ¡n dúlado
le he comprado el iuego
Goth¡c 3) perc aunque en la
irátula dice que el ¡rcgo 6tá
¡nplelamente en Ca3tellano
rs voces están en ¡nglés. El
Itención al Cl¡ente" sólo mé
i¡elon que efa muy nrc y que

r camb¡ara. Asf lo hice pero

¡mo ya me esperab€, el ju€go

gue sin estar doblado. ¿Es

orml? ¿Estoy hac¡endo algo
El? r 

^ngel6ení¡ 
Zahgoza

\ormal? Pues hombre, muy
lrmal no es. En efecto, el juego

itá faducido pero no doblado,

pesar de que en la car¿iula
3arece el sello "totalmente en

astellano" que es un etror De

3cho, en la reviewde(Gothic 3,
'nrlmero 142 de l¡icrománía-
)mentamos que era una pena

ue las voces estuvieran en in'
és y eso fue precsamente uno

e los aspecios negativos de la

rta. Aun asi, te recomendamos

que lo dislrutes porque es un

iuegazo de rol, con muchÍsimas

horas de diversión y desalíos.

lueoo Fl
talefundnmnrc
¿Qué pasa con el simulador
de Fl en PC? Llev.mos seis
carrcras y Codemsterc no ha

enseñado nada y ni siquiera
6tá clare que vayan a lanarlo
tanb¡én en PC. ¿Vam6 a tener
que @nlolmarnos qon los no-
noplaru de los mods de ffFac-
ton? Y si llega firalmente, ¿es-

tará basdo en esta temponda,
en la antefiof o en la próÍm?
r J.ñinimo Gal¡ndo

Hace u¡as cuantas sem¿nas Co-

demasters dio detalles sobre el

desarrollo de diversas versiones

paÉ consola y PC de juegos de

Formula l, aunque en PC vamos

a tener que espeÍar un poco. La

primeEs versiones saldrán este

año para Wii y PSP y, ya en 2010,

llegarán las de Playstation 3, Xbox

360 y la de PC. El juego tendrá la

tecnología de (Race DriverGRIDD.

De momento, puedes seguir el de-

sarrollo si te registras en la web oli-

cial del juego tum¡dal3mm.
En cuanto a la temporada que se

reproducirá, en todas las versio-

nesserá lade2009.
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I lanhescos

I enlamazmora

I A:,x"" HüH,';;: :S'itff "il,',JJ:
I estar meior que en las sombrias m¿¿mo-

| (¿s del divedido (Dunqeon Keeper 2D?

I Pero los que buscab¿n el So, en c¿mbio,

I podansal r¿d¿run¿vuet¿,conundan'
I cedelespecl¿cular(R¿lyChampionshrp,

I ocon nuestroMeg¿luegode¿que me9,el
I lo¡m/dable(Hidde¡&Dangerousr.
t.--_,-

Lenquas
de lnPo

O ouffMf¡s Pils¡f 0El Elr-
fooufde la n en h iele y cen-
tmrnos en el piloto. En lugar
de escuchar al comentarisia
como lo harías frente a la tele,
la principal información acerca
de la carera te llegará de tu
ingeniero de pista.

hd &h
tutuúñÉñNto&M

O NAI'IE ME NA r0IIíIITAIN
ni ha comentado nada conm|
go sobre el iuego. Ahora que

he leído lascríticas, imealegro
deque no lo hicieEnl icracias,
por mantenerme alejado de
estedesastrcl".
¡lbE rue¡ebB#diqa&tu5ú¡bryNbftb

6 asFwumsítwoswu
SEflf que iniciará (Storm of
WaD se irán lanzando segui-
dos, empleando muchos me-
nos tiempo en el desarollo...

&sMfutuút&htetuil-z,

o ut{ ¡PUME 508f8 ¿05 vt-
DÉlIrU¡609 siempre te sientes
envuelto porellos.

AbffigN¡

a Ínn Er ,ilNn tm dE
cuando juegas con el sistema
de zoom esduro retornara me'
dios empleados en el pasado.

ffir r4bMáútu(tfÉmMúil,

a nHJuESuiltEtEBAHffin
el mismo luego una y otra vez

estaria cansado tras20 años.

E a s,slElrr¡ IE MlSlttNEs
¡8rfff¡ses justamente el de
Warhammer Hicimos lo que

cualquier buen desarrollador
hace, ver algo y pensar cómo

utilizarlo en nuestro juego.
Nñqq

pduturg dbptu ffih)

6 ES EEAIJ,IEI{IE IMftNfAME
para nosotros que los jugado-

res tengan la apariencia que
quier¿n tener y que no estén
limitados por l¿ pl¿ntilla que es
"óptima" para su personaje..
,ryr r@o& tur& (ft 5@t

Wúbg@tuúaMffi
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parc conocet Íu t¡endo GAME-CenlrcMAlL más cercono



Lo más nuevo
Aquí te presentamos el hardware más inle¡esante para meiorar Iu PE, las últimas novedades en
periÍérícos para iuegos g también, por qué no, los gadgets más curiosos g úlíles pa'a que estés al día.

ASUS E7l Ex
ila acción irá contígo!
ó onóix¡oon poii¡iiri oi ruo niioiri,riiiio o ii""¡"' i:¿li
O Más inform¡c¡ón: AStiS O es.rsüs.com

< Un podátil
diseñado y
q!¡pado Fn
disliular ¡ top€
cor los¡uegos

n:riff:i[T:::1ff[]T!;
I ideaüs para disirutar con los¡ue-

gos más exigentes, aunque to siempte

con un nivel equ¡paEbleal que olrecería

un PC de sobremesa. Pero series como la

GdeASUSs han especialiadoen portá.

tilesdealto rcndimientocon losquepue-

des jugaratope.Elmásrecienledentro

de esla ser¡e esel G7lGx, que llega con

el equipam¡enlo más avanzado.

El G?:l GX 6tá basado en un procesador

lf,tel Corc 2 Duo T9550 y el chipset intel

Ce¡tÍno2,junto a2GBde RAM DDR2

800. Cuenta con un procesadorgráfico

de úliima geneación, GeÍore GTX 260M

@n lGBde memoila grálica, que además

¡ntegra acelención de cálculos de ffs¡ca

paÉ enlomG3UA pesardesu redücido

pe rfil, el i nterior pu ede alberga r dos di scos

oenko de la lfnea Fatallty, Creative ha desa.

rollado tarjetas y componentes de son¡do

especialmente diseñados paÉ jugadorcs.

Ahom nos presenta unos audcllares desti-

Íados a disfrutar de los iuegos con el mejor

durcs SATA de 500 GB cada uno, para que

no tengas que pre@uparte por el espacio

que mupan tus juegos. Y además, también

cuenta con leclor Bluray
Su panlalla de 17 pulgadas permite una

resoluc¡ón máxima de 1920x1080 pfxeles

paE que puedas iugar el alla defn¡ci¡ón,

sin olvidar que el G71 GX d¡spone de la

tecnología Puevideo HD de Nvidia que

permitever películascon un rend¡miento

lom¡dable. Finalmente, el sonido está a

cargo de un conjunto de cuako dtáw6
A116 L6ing de nolable calidad.

r@@
3 Procesdor lntel Core 2

con 2 GB de Mll¡.
3 GPu GeForce GTX

260[¡ de última
generación.

3 Pantalla panorámica
de 17 pulgadas.

3 LectordeBlu-ny,
3 Dos discos SATA de

500 GBcada uno.

3 Vista Ultimate.

frIHÉ
EIF¡IIfi¡ET

Su diseño respeta las líneasy mate.

íalesde alta cal¡dad del anleriorGTl,

siendo bbu5to y conpaclo. Cáma-

ra web, lector de BluJay, larjeta

de red, s¡ntonizadordeTV Étón
y ü/indows Vista t,lt¡mate 64 b¡t

completan su equipam¡ento. .

Er eativ e F atalltg H5-1000
El "heailset" de los campeones

ó runrcuLriiiión r',rrcnoioÑo o pi".¡"' ii.ioi rpioi. ("n'ro¡n"ru¡¿ol

?,!¡!!tr9tr:!t"j c*!t9 E!: I "¡9'!¡l,yg.t9r

WD Mg Book World Edition
tlwalljji!ityya
O DISCo DURo EXTERNo DERED O Prec¡o:189 € (Modelo cor lTB)
O Más információn: Western Digital O vwwshopÍ¿com

> ldón@s pan

lury oline,

er¡do 3D

sonidode entono en 3D. Seco-

nfftan a un puerto IJSB y

son comp¿tiblescon el

n¡crófom desmontable con sistema

de suprcs¡ór de rü¡do. .

@EE'
3 Sistemadeson¡do

pos¡cional X-F¡ y E¡X
3 D¡señocómodo p¿m

jugarduEnte horas.

3 Software Alchemy
para son¡do 3D en
WindowsVista.

estandar de $nido pos¡c¡oEl EAX, que iunto
a la lecnologtaX-F¡ pemiten localizar cual.
quierflente de sonidoen un juegocongran

realismo. También incorpoÉn la tecnologia

Alchemy paü conseguiren¡do 3D @ jwgG
enW¡ndMV¡sta. Además, d¡sponen de

fienes varios ordenadores en casa? ¿Com-

partesuna red parajugar?5i estucaso, no

pocas vecesteveÉsobl¡gado a hacerledio"

sas @pias de sgür¡dad de lc archiws de

todos los equipos. Juegos, lolos, peliculas...

Pero todo es pasa a la hisloia con 6-l€ dis

erter¡o My Book pan r€d, que ya sea en su

versión de I ó 2 tenbyt€s, perm¡te automa-

tiar la realiación decopias de seguildad,

real¡zándolas de manen conllnua de todos
los ordenadores conectados en ona red. Tam'

d¡spos¡t¡vos como consolas o rcproductores
de áudio conectados- .

<srems JE'JEil
Erios 3 Discode red exleflo.
ordeÉdorés 3Ha@copiasde
6müdos seguidad de mnm
en És el My adonát¡€ v @rllnua,
lmrPud€ 3 centntiza vhri!4: 

hansmite ñúsica con

vüá. et soware I tunes ,

ú1 ffiliÉ
' trlltrf¡:t



Point of View
Eeforce ETS 250
iráficos a la última
, TARJEIA GRAfICA DE GAMA BÁs¡cA o Pm¡o: 120 € o Má ¡nlo.: Point of yw o wwpohtoúiewüüreffi

I iquierespasartea losgráficosdeúllimágFneÉ-

b cidn la áo¿ricidn de los modeios GeForce GTS25O

J .oro érL d. Point of Vier suponen una loñidable

rorfur¡dad por $ prccio. Así puedes contar con un pro_

lsador gÍáfco de Ia srie GeForce 200 de últim¿ gene6-

ón con las lecnologfas CUDA y Phys que potencian ya el

md¡mientocon muchos de losiuegosacluales,

La GPIJ G92 de Nvidia, prcsente en la GeFore GIS 250,

;l¡ifabricada en 55nm,lunciona a 738 ltlHz e iniegra 128

¡nales de sombreado. 0lrece asi una fomidable rclación

ilrc el consumo, la efici€nc¡a y la temperatuh de funcio-

miento. Dispone de memoila giifica GDDR3 r 2200 MHz,

que puede ser de 512 MB o I GB,segr¡n la versión,

Todo ellote pemitedislrutar a lognndede losiuegos

más avanÉdos, con elevados nivelesde detallegráfico

y con soporle para los estándaresgráficos Directx 10

y 0penGl 10 o las tecnologias Sftader Model 4.0 FSAA 8X,..

Además, admite rcsoluc¡ore. de hasta 2048x1600.

En cuanto a las conexiones, med¡ante la tecnolgía SLI

perm¡teconectar hasta kes deestastaietas paÉ que

luncionen simultáneamente en tuequipo.Cuenta con sa-

l¡da VGA, ademásde la de DVI-I y HDMI para u[.tele de

¿ll.del¡n¡ciór. De ellas puedesobtenerseñalesHDCP o

Dual"l¡nk, asíque no le falta de nada,.

t@@
i GPUde última

generac¡ón GTs 25O

3 U8 procesadores de
soilbreado.

I 512 ¡iBdememoria
gráica GDDR3.

I Sepuede conecta¡a
televi$res HD.

trrH6
trtrtrtrtrf

Acer Aspire frevo
Eendimie nto conce ntrado

O oRDENADoR MlNl O Prccio: Desde280 €
ó Más iíormación: Ac€r é vwwrcer-es

de sobremsa de ba¡o

costequesecañcteria porsu pequeñotamañoysu irnwadora

Es el primer PIC de formato min¡ que integE el pMe-
sdor lnhl Atom N230 a 1,6 GHz y una gráfe loN de ¡lr¡d¡a, compati-

ble con 0¡pctx10, soporte pa6 imágenes de hasta 256ü1200 pfxels,

salidas VGA y hasta HDMI patr con4larlo
a una tele HD. Presc¡ndede un¡dad ópti-

ca lecto6, perc cuenta con 2 GB de Ml\l
DDM fl3 -ampliables a 4- y un disco duo
SATA de 160 GB, Todo ello. con !n consu-

mo muy bajo. opcionalmente, además,

vendrácon !n Étón especial, un mido
co¡ ensr de wimiedo que te permitirá

jugar como con el mando de la Nintendo

Wii, Aparte, cuenta con sis puedos USB,

red Wifi, enhada eSATA, lector de laíetas,

conectores pan au¡¡culaBs y micrófono y

windowsV¡stá Home Prem¡um..

lr@t
3 Volumen reducidode

apenas de 1 litro.

3 PrccesadoryGPUde
última genención.

3 lllando consensorde
movimiento.

3 Lector de tarjetas.

flrn8
trEFETT

, La tecnologla defabricación de55rm ¡npl¡ca násrcnd¡nienlo,
Fnos consumo y una lemperatlra más lác¡l de contolar

MicrosoÍJ SídeWinde¡ )$
P¡ecisión láse¡ a Iu alcance

o RATóN tÁsER PARA JUEGos o Prcio: 29 € apd. a iiás ¡nlome¡&: Mic@ft
Q w v w.ñic¡ osol l.coñ Á,pai¡ I h a dw a re hañin$han¡ng.nspx

Eenius 5P-T1200
Sonido con mucho tacto

o ALTAvOcEs ESTÉREO CON MANDO TACTII. o Prcc¡o: 649ó €
l, Más ¡nform¡c¡ór: Ger¡ús a vw.géni6-kye.cM

gos que poseen caÉctedst¡cas ¡mpresio-

nantes, pero su prccioeselevado. Lagama

Sidew¡nderde Microgft,lieneyaensu mode-

loX8, un solisticado atón dealtagama, perc

aho6 nosllega eslemás modestosidewinder

X3. Setrata deun ratón no inalámbilco, pero

yun precio muyaiustado. El sensorláserdel

X3 tiene una rslución que puede ajuslats

$ instantiíneame, m¡enfas iuegas, en 400,

800 o 2000 punh6 por pulgad¡. Cuef,ta con

rueda, 5 bolones prcgamables y admite mo-

vimientos ÉpidosconaceleEcionesde has-

ta 20 G. Además,susimetÍa lo hace idóneo

paa ¡uFdorcs dieshosozudos..

¿Estás buscando un conjunto de altavoces

sencillo y elega¡te percque ofrczcan una no.

table calidad desonido? Entonces fijate en

los nuevos SP-T1200 de Gen¡0s. Además de

un diseño muycridado, incorponn u¡ siste-

ma de contólned¡ante unapanlallaláct¡l

con laque puedescontrolar lasfunciones de

volumen, selección de baiosyagudos, elen.

cendidoyel mule. Basta con deslizareldedo
y el panel s ilumina pan el aluite de cada

func¡ón. Los altavoceslienen una potffci¡
de30vatios y disponen de una conex¡ónde

entEda de son¡do y deuna sl¡da paE co-

nectartus auilculares..

WEMI
I Conlunto 20 con

diseñocuidadoy
elegante.

3 Pantallatáctil parc
el@ntrclde las
lunciones,

3 30 vati6 de potenc¡a.

nrE|É
trEEEIT

t@@
:, Sensor láser de 400

a 2000 ppp.

I C¡nco botones
progEmables.

f, Adm¡te macros.

t Apto para zurdos y

disestros.

ilIEÉ
FEItrtrET



Eecomendado Micromanía

ASU9. Eanryage Ext¡eme. Al líniu
é 2i¡to rñ-"il¡"-,-a¡iÁ-ó-.;;;i---- --- -

b una phü he Fn úits lM CoÉ 2 en
súHt5qüetuakrcüdoEyun
@mpleüSm Eu¡Fmi€nb Esá heü en
el chitset lnlel !E y $ rSB 6 de m0 MH¿
optimiada FE DDm, cueü co Nft
fiHiB d Gisahit, $úl ATA ll, e$TA y so'
nido inlqbdo Supremfl fE & 7l canah.

l,¡lel. hrcz ouad N550. Remliníenu wpuit

5E X-Íi fitaniun P¡o.5e¡ies. El sonfuh más avamth

Alternativas

3',illlT,f Í,ry#"-,",n,,

ilffitr:ffififfiffi
AMD Phmn Il M M) Blaú Editim
é lialo ú¡;irbimaú: Áúó- 

- - - - -
3'ntiu'i€113f, *1,,Í,,u'.ou'

fr.ffiürj,'F,"'r-"" m
sscu¿rrcnúdeosa3)clz. I @9) L

li'{'"üf,,+,*i'F'[ru

W#ffi*x

ilifrtrtr##

ffiW

6 ¡2ó €ó Má.i¡tu.:¡VGa' 
- -

ffiffiffi

tMifr THX y $pft & h aquMñ d€ audio & Wdm VS.
Tusju$i6dsÉDid6F(rcdbFm*gMB@ffiorhffi'
da. h Wdffi VS kndds ¿udio 3D dn d sFtu & o@il y €l
p@ma'Mery" tsE 16 juw NDyffi i SeM;'de unc
iliculaas pmdnh mñ un sMdoml ddo iumnd'.

9-ry4d{s4 ,,
Los Phenon ll X4, fabñ

940 cueilá @. 4 núd$ a
2,8 GHzyéconÉiblecon
RAM DDR2 a 1066 Mflz.

g?WtPg!9
O 2$ €O Máslntum*ión: SaDph¡E

9ryw,!¡'!4{,r@&

opiimkda de la HD
€70. con una GPU

a 850MH¿y256bil

I GB GDDRs,

A5ll5 Xona¡ 02X7.1
6 saaé'ú¿'i,óñ;¡¡n:s

hiNilión lokl €n sonido 3D
con s hcnología de 0S3D
Gx,oueDsmiteoue r'
juegos antisuos

lban¿l yen30

!!91tjt!? :o-u4qb49r l:!! 60 .,
O 4q$ € O Má. iftm*iói:

¡- tul$9esm¡m.M .. a

I E **"r*o,nf?2til).sníd,innovado¡

ffiffiffig,ffiffiffiffi;

Sa1/r*. tgboryKeúozd. El más upendo
_S _6_ep5r__o:r¡h.;ilG j;ü"É! r_c_é-ñ.üp4en@
tur fn eSá disonible el fúi*
ffido CyhB disdado 6ruial
mftFm jüWs.tusuntsml
¡llnhdo *6iue al hclo FE
iunciffs ñúliñdb. h l€das &
cu@ smdids a más de$rb,
liqs un ilaffi Mlh.

1u"'Jíí1-3'*o,*uu*, ** - - -''

Nffi"ft,*ffi
Hffiiqálf;ffi,ef

fl úllimo dn de la $-

ret B hdtobicoy

aiusb*, d¿ 2m a {m pm.

tuk de los jueps, el G35 rcú¡e lodo
loque!!d€sde5er 0f meerido,
nnoundTlconhcnolur¿Ddh l¡
y dÉNne de mtróloño con supre.
sión de ruido y hlones d¿ íu.ción

treatíve GigaWoús PreEamer G500 WileNh B5 Swund Súnd Hqdset
6 rsa- é-M:ñ d;imd¿;:- - --^-6 iol¡i¡o M¡a hhin;¿i6: c;niE

9-q@ge@ -----f,. leritqi_Q -ru&€ffqá.Cpq - -
Si b6casun6auftulárcspañdk-

@

Es el skbma de dMces tl



Adualiw lu PE puede onve¡lire en una locua No te deies ahrumar

no¡ lt mmhei u p¡eslacion* de los ptotluclos. Pe¡a ello los hemos
'clasíÍiado en ¡eíÁEguías.lodo bieh cla¡l ¿no? ¿Euál es la luga?

lo más p.1¡en'! qG puedes eñonlñ si qúüEs
cnve¡ti¡ tu Pt q la máquim t/FJfrniliw Pila

iugú a lope m los videoiuegú má5 exigfiE

O Placabase: Presupuesto

Aquí lE debllamoe Io5 @ñPone¡tles q@

wfgnn el equipo por el rte Mo¡¡É
opb¡idñot EsE É n@sa¡d @rcndúíón.

o Placa base: Presupuelo

la toiligwción hásia pm gtantían que los

íuegÉ E fuftioñán M un mim de lluide
! un ñÉ que deplahle nivel de de¡alle

O Placabasei Prcsupuedo

AsusR¿mpaFErheme(chipstlntelx4) 284€ conchiFetsAMDTg0cvil,lntéIP4s -- 130€

óProcesador:lntelCorc2QúdE9550 269€ of)ffid0r:Atltur€An7S0rolntd!@29ffi 139€

O iAlV: 6 GB Co&il DDR3 1600 MH, (3 nódulc) 164 € O RAM: 2 GB de memor¡a DDR2 800 ltllll¡ 24 €

O Tarjeb sráficai Asus ENGTX285/HTDP/1G03 319 € O Gr#ca: Rahn HD 470 / &hrc€ 9800 99 €

O I de enido: SB X-t¡ fhn¡uñ F*lftv Prc Sedes l5O € O Tarieb de sonido: PCI con acelerac¡ón son¡do 3D 20 €

é Disco duro: SATA Samsq HE753LJ 750 GB 109 € o Dlsco duror 160 GB SATA 150 39 €

O Unidad óptica: LG GGC'H201 Bluiry 100 € O Unidad óplica: reFba&ra DVD 19 €

32<
I90 t

Recomendado Mícromanía

fhulffiEr H0IAS Eougar. fanm en un m
q 

-tw ib u*-i¡1o,, ririfrmaer-o-*iiri.iirimoecó,i¡- 
-

Esb coniunto de Ml¿nÉ oe ruelo y ambEdor en coiliSunción HoTAS

es úna réplic¿del6nandúdelcaabomb¿dsoFl68ltrk 52. EI

fhrustmaste¡ f,unÉD¡ive Wheless 3 en I ' Revoluciona¡io

9 ¡¿i-9 !t¡! r¡!",;i'!!r!!:-1ii r'!!Ett¡i 9- I'l't'¡',r#!c""r4ll

Ih¡uslnar;lc¡ Fm¡í tr']¡0 Ff . l¡do un Ef
-ó 

lqgs t ó-tr-áiinbmd¡", ii'ii;ñishi
Q -",r'|l!t!ro!!,!Ésicr,c-ot'l

E$e nuwocoiiudodecondurciói.esuna Éplt¿del vobile v
los 0edd6 oue llsan los tffian F€0 con 28 cm de diámeto
cx;h r.n Jn bolón EnlheShd vunconmuudot de runcionelenh con un botón Enrhe Sbd y un conmuhdor de funciones

que imib el 'manetino" camctelslbo de los tur¿r¡ Cuenb
con 10 bdones, hÉs en el voknb Fra el cambio de mar
chñ y dedo de respu6k d€ lueÉ lnmeEion Tolch

Een0 EAüOHD. luegos en HD

e 8 a-9 r!t{tl!'t"!'r'¡ü{,!, 8!¡s é ¡¡¿*.¡s'q."!.

Ede brmidablé mnilor Tfr de 24 NlFd6 6 fia úm

Ihn& Fñ paere ¿l lomdo Fnorámho 15 9 cM l¿

dhma ¡alidad. olHe Éduoft HD de bsb t920r1080
píEls, en imáFnsd€ S a 76 Hz & lncueú tumil€
brffi Wl,HNP,myHDM|13. ftmás, tuetren
un wld limDo de remión de 2ns (sils) y un ab cm-

tarl€ de 100001 (dináñico), kóm tsn vidsiues

Iog¡te.h thill5trean
O 39 € O M& ¡nlomación: Lot¡lech

uie'+"i".t,'i- - ¡ -
li"':#ifi:lf'fiT u 0.o' o?o\

i{ri#;djil*"Fg)

Alternatívas

Saitek P¡o Flighl Yoke Sgsleñ
o 149.95 €o Más ¡nfo.: &Donb PC

ffiffiDbpone de un cronómdro pan

stimard lbmpo devúelo.

LogiEEh 825 Radng Wheel

6 i¡9 aéü& ir6iñnian: Gsi
9 yry,t9túr!,c9tt. .

I lfy_ú_.?l'J!4&!q

1680x1050 píreles. su

!9rt* tsh 9 yg !u.ry!!e e1j
O 39 € O más ¡nbmáción: Sibk
q lvww."¡Elesrl
un oil8hal &mepad porque ptrm¡h

intercambbrhsposbbnesdeb /
Fhnm amlógba hquh¡da y

d DPad. tomiondidád mili
ma y modo deemuhción dd
nando Xbox 360. ideal ona

@vvtg4ls¡!!.?t
O 99€ O É¡ffi:$nsung
o *w,$ffiur¿es 

-

ía¡Ek ñ660 Fú.¿ Feedhaú 6l
O 70€ O m&inh:

!ye"?vvv.lrrv
Un sólldoconjunio de volan-

by pedds quede{am por

de vibración con tecnobga
lmmrsbnTouchSeffie y por

d redbmoque drecen un6
Deddscon andahsupeÍor

At¿¡ P224W Sqies 22"
ó li6 t-o k itr'ffiitriÁsffiD

I lrww.4qelH -

ñando v 16 bobnés esbn connru
, €dabíidad en su maneio v un dlnordinilio redkno en s! bdo.



C,onsultorío Técníco
5i tienes problemas para hacer funcionar vn iuego o deseas ampliar Iu equipo g no sabes por
dónde empezar potque es un lío, en nuestro consulto¡io encontra¡ás Ia solución que estás bustando.

¡ililr¡?il¡t'it:Etril
P¡esupueto linitath
Estoy pensndo en compnlme
una gráfica actllal y que $a po-

tenq pere tengo prchibido 96-
tame más de 100 €, ¿0ué es lo
mejor qüe puedo ercontnr por

ese dinero? r Elias P¡n€da

I

Acaban de llegar las tarjetas
Radeon HD 4770, que son muy
recomendables y no superan
los 100 €. iienes, por ejemplo,

el modelo Sapphire HD4770 que

está a la venta por unos 95 €
aproximadamente. Está basada

en el chip RV740 y ofrece una
potencia casi equiparable a las

tope degama HD4850. lncorpo-

ra memoria GDDRs de 512 l\,48

y además, es compatible con

Directx 10.i y ATI CrossFirex.

úossli¡e acualindo
Hae un año qompré ma tar¡e-
ta Shapp¡re Rad@n HD 3850 y

hasta ¡hora m€ ha luncionado
de marav¡lla. El caso es que,

apmh.ndo que miplae ü€$
admite d6 tarjetas €n Crc$fin,
pensba compnr otra igual, ya

que además ls R¡deon 3850
h.n bajado de prec¡o. Lo que

fEs 6 que no encuentro nin-
gun. tarieta del mismo modelo
que la mf. y ya sbéis que tiene
qüe ser idéntica. ¿Qué puedo

h¿g? ¡ lülio n¡¡g

Bueno, en realidad la tarjeta
Shappi¡e HD 3850 PCI no es-

tádescata¡ogada, aunque si vas

de una tienda a otra te costará

encontrarla, dado su reducida
disponibilidad, debido a la gran

cantidad de modelos nuevos
que han salido recientemente.

Sin embargo, sigue estando en

tiendas con acceso online, como

PCBox.0tra cuestión es que

para poner dostarjetasen modo

Crosslire deban ser idénticas,
pues esio no es exactamente
así. Básicamente deben tener la

misma GPU, chipset y caracte-
rísticas, pero podrían ser com'
patibles para Crosslire incluso
siendo de f abricantes dif erentes.

Apunia el modelo exacto de tu
tarjeta y consúltale al vendedor

fffitF.filf'J:fl1lil
lEonn la fulenülio"¿
lleqes¡lo instalar los contro-
ladores para m¡ tarjeta de red
pero no consigo saber cuál es
mctanente. Tengo un ordena.
dor HP@n üna CPU oüad coc
3,2 GHz y Window XP. ¿Podéis

ayudatne? ¡ lesús 0ueñ¡5

ffi
\

Como tu PC esun HP sitie- \
nes ocasión de conectarte
en algún sitio, sólotienesque
ir a la web de Hewlett Packard,

vel con e,tn,co n lcounh y les /
eslryelcome.fttnl Ahí puedes

buscar tu equipo, ver las camc-

terísticas de tu tarjeta de red y

descargarte los controladores.
También puedes descargar el
ploglama (EverestD, que es

idóneo para identificar compo'
nentes del PC porque te analiza

exhaustivamente iodo el equipo.

Está en e@sLsfrodqcm y

es totalmente gratuito.

@D
Te¡ce¡o en disrp¡¡tn
He comprado una placa base
Gigabyie GA-Ma780k FS5 con
ds módulos de nenor¡a Gskill
de 1024 MB DDR2 a 800 MHz

en doble canal. AhoÉ querla
aprovechar otro nódulo que

teila desde ha@ liemp qüe es

de 512 MB DDR2 667 MHz. La

cuelión es oue ahora, al ¡nsta.

larlo, la menoria ha bajado de
Yelocidad. de 733 MHz a 533
MH¿. Encima parece que ya no
lunciona el doble c.nal. ¿Tengo
que des¡nstalar este módulo
más ant¡guo para que los dos
de 1 GB tüncioren como debe-
ríen? r ¡duro tu.ntes

Si, en efecto. Para que la memo'
ria luncione en "doble canal" iie-
ne que estar insialada habitual-

mente en bancos no consecuti'
vos, pero sobretodo, por parejas

de dos o cuairo módulos. Si

insialastresy uno de ellos no es

como los otros dos -como pasa

con tu módulo de 667 [¡Hz- la

velocidad de la memoria adop-
tará la del módulo más lento y
ya no podrá funcionar en doble

canal, i\,4ejor quita ese módulo
de 512 l\¡B que tenías por ahi,

Además, Windows XP te recono'
cerá poco más de 3 GB de RAil
como máximo. [¡ás adelante, si

cambias de sistema operativo,

- puedes poner cuatro módulos

de 2GB -añadiendo dos más
como los que tienes- ó 4 GB,

con módulos de 2 GB cada uno,
para seguir beneficiándote de la

memoria en doblecanal.

Pailftlas pedfulas
Solfa util¡ar una memoria USB

de 2 GB pan almacenar captu-
ras de pantalla y part¡das, pero

luce unos dlas fui a shar mano

de mi campaña de (Enpire. To-

tal War) y todos los datos han

desaparecido. Estoy segufo de
que no los h€ borrado. ¿Cómo

puedo recuperaf los archivos?
! loseA.Vázquer

Es posible que tu disco USB

haya resultado dañado porque

el puerto USB esté mal instala'
do o conectado a la placa base.

lntenta utilizar otro puedo para

probarl0. Si sigues sin'vernada"
uUliza un programa para recupe'
rar archivos como (Recover Files

2.b que esgratuito. Puedes des-

cargarlo desde la direcclón web

,W-lflGpilgtffistr¿{ivel

tilrillrFrI
Fo¡r¡lr¡lonini
Tengo ün pequeño PC de tipo
"barebone" desde hace cuatro
años y s¡enpre me ha func¡om-
do de maravilla con mis ¡ueg6
de Rol Onl¡ne. Lo que pasa es
que se ne ha ido quedando un
p@o atrás y quefla actual¡zar-
lo. ¿Quéplaca basede peqüeño

lormato que ne podá¡s reco-
mendar? ¡ lucía Gamo

Tienes mucho donde elegiI
Si quieres ir a por lo último,
pregunta por los sistemas con
procesadores de bajo consumo

ATo[,f de lnte¡ y lascPUs loN de

nvidia, que acaban de salir Los

PCs con procesadores grálicos
l0N son sistemas de pequeño

tamaño perocon un rendimienio

alto. Tienes más inlorñación en

egnyi{dia,@ñ. Si lo tienes claro
y prefleres optar por mantener
tu caja y empezar por sustituir
la placa base, acaba de salir la

feclado en lnglés
lle gustó el teclado Cyborg que co-
mentásteis el mes pasado en el Er-
Épañte, perc me ha resultado ¡mpo-
s¡ble enconinrlo en ninguna tienda,
¿podría¡s decime cómo puedo encon.
trarlo? Y, otra c6, lo de que care¿@ de
"ñ" ¿puede dame much6 problemas si
lo uso para srib¡r? ¡ R¡úl6ómez

> El leclado CyboE

püe&s Ecd$ila.

En el comentariote indicamos el distribuidorde Saiiek para España, que esCorporaie PC. Visita m
qpor¿tepcm.Tienesqueira la "Tienda Virtual" ybu$arentre los periféricospaE PC. Date pri
sa porque hay muy pocas un¡dades a la venia. Con respecto a la falta de "ñ" es porque es un teclado
inglés y sólo llega a España con su diseño original. Esto es una ventaja para muchos jugadores,

que emplean trucosy coniiguraciones en inglés, Pam poderescribir la "ñ" puedes pulsarAlt + 164.

Pero lo mejoresquevayas al Panel de Co¡trol detu sistema opeEtivoy busques "Configuración de
ldioma". Ve a la pestaña "Lenguajes'y haz clicen "Detalles'. Selecciona Español lnternacionaly listo.
Puedes cambiarentre ambas configuraciones de teclado, lnglés o Castellano, pulsandoAlt+Shift,



ASUS Maximus ll Gene, que in

tegra e chipset P45 Express de

l¡te y tiene u¡ socket 775 para

procesadofes cofe2 Duo o Core

2 Q!ad. Dispone ranuras para

memoria DDR2, dos PCI ExPress

y admlte CrossFireX. También in'

cofpoÉ un puerto esATA y s ete

SATA, sonido SupremeFx X-Fi 71

y hasta un disp ay LCD externo.

fjñt¡1llñrrr
tonvol mmtal
Me ¡nteresó mucho el Neural
lmpuls Actuator de oCZ cuan'

do lo comentásteis. Perc el ca$
es que [o he encontndo n¡ngún

iüego que parezca ser compa-

t¡ble o que esté diseffado pen-

sando en utiliar este asombro-

so per¡fér¡co pan controlar los
juegos con la mente. ¿Sabéis
qué juegos son compatibles o
qué tendría que hacer para ül¡-
l¡arlo? r Noelia Garcra

Si por algo es interesa¡te el Neu-

ral lmpulse Aci!atoi aparte de

su nnovador¿ tecnología capaz

de " -oef' la ¿ctivid¿d cerebral.

es porque puede conligurarse
para que fu¡c ofe como !n ra_

tón. Vamos, qle casi todos os
j!egos serían, teóricamente,
compat bles para utillzarlo. Eso

sí, ten en cuenta que requiere
acostumbrarse y c erta práctica

para tener una respuesta ian ági

como la qletl€nes con el ratón.

litflttfitmrnr
|Ahe o líquitlo?
Hace unos días me di cueÍta
de que el ventilador de mi CPU

estaba par¿do y llevé el eqüipo

al serv¡c¡o técrico. Como tengo
un procesador Phenom ll casi

Íuevo, qu¡s¡era poner ün buen

sistena de réfrigerac¡ón y me

han d¡cho que los me¡ores son

los que var con líqu¡do, pero

que en compl¡cados de ¡nstalar

y muy caros. ¿Creéisque mere-
cen la pena? ¡ tés¡r Hernández

Pues sí, los sistemas de relr
geración por íquido so¡ muy

elicaces, pero también di1íci es

de insta ar Además, es algo

aresgado moniarlos porque, si

no sel as bien os conductos po

drías aver ar os componentes.
Por todo esto están ndlcados
para !n uso extremo de la CPU

en equipos bajo "overcloking . Si

no es t! caso y, desde luego, s

no eres !n experio en e tema,
es meiorqle optes por un ventl-

lador/dis pador Para tu CPtl hay

muchos modelos perfectamente

indicados y va¡ de maravil a. Ya

de paso, que ie o insiale¡ en t!
seNicio de asistencia técnica.

au¡que te cobren un poco, y así

evitas rjesgos nnecesarios.

t+¡nlTir¡-
Un2,l eleganb
Me gustaría pasar de los auri-

cülares que he estado ut¡lian-
do e ¡rstalar por fin un sistema
de allavoces. Me ¡rteresa qu€

iengan buena calidad y que no

ocuper múcho. Además, claro,
busco qüe no sean caros, pero
que lengan buen aspecto. ¿Co-

nocéis algún s¡stema que cum-
pla todo esto? . lavier ¡holea

0 sea, que quieres que sean

baralos, que tengan !n dlseño
elegante y con buena calidad...
Pues podemos recomendarte e

s stema XPS2.1 50 de Hercules

que cumple todas estas €specr-

llcaciones y t ene un prec o de

39 €. Puedes encontrar la n-

lormación de s!s característas

en la página web del labricante:
w,hüarlerMhs.

r'Jit¡tllltrir¡rllr
áEo¡e i7 o Phenon ll?
He consultado vüeslra Guía de

Conpras porque quiero renovar

m¡ PC y lo primero que debo

decidir es el procesador Ponéis

como alterraliva la versión de

más alta gama del Core¡Z el

965 XE, que vale 960 €. Sin
embargo, tanbién eslá dispon¡-

bleel CoreiT 920, a la verta por

unos280€. ¿Porqué nodesta-

cá¡sestechip? ¿Es peorque los
Phenom ll X4 940? ¡ Oavid t

Son procesadores muy dilerentes

porsu plaiaforma, peros mi ares

en rendimienio. S¡ el Core 7 920
no está en la Guía de Compras

es potque, además del procesa'

dorrecomendado. ntentamos
ind caf procesadores con un

fend miento máx mo o con una

reaclón entre e precio y as

prestaciones lo más ajustada po'

sible. Si bien el CoreiT 920 tiene

un re¡d m e¡io, e¡ genera, algo

superior al de os Phenom ll X4,

también so¡ unos 80 € más
c¿ros. Además. el Phenom X4

puedes nsialarlo en la mayoría

de placas base sln tener que

sustltuirla porque el zócalo para

el chip no sea compatible -soc'
kets Al\¡2. A[¡2+ o las nuevas

A[¡3 . tn su !gar, los CoreiT

sólo pueden nstalarse en pla-

cas nuevas, con socket 1366. De

todos modos, si tienes pensado

comprar un nuevo equipo o fe_

novar o por completo, un CorelT

920 es una buena opc ón y asíte
prepafas para la ¡ueva genera'

c ón de procesadores lntel.

B Af I LEST AI IONS. PAC'F I C
> La rcproducción de b¿tallas ndales rcpletas de barcos y aviones

que hace (Battlestat¡ons. Pacific) es soberbia. A cambio, no es

demasiado s¡gente. S¡ b¡en es reome¡dable contár con prft&dor
de doble núcleq Frm¡te iusr
conunhntiuñ4a3Gllzy¡
GB de RAM, lj ta0eta gráfica

debe soportar Sh¡der Model
3.0 y tener 256 MB, como
las GeForce 6800 o Radeon
X1800. ofrece son¡do Dolby
D¡gital para altavoces 5.1 y e¡

contrcl stá optim¡ado p¿h el
mndn de h 360 oaE PC.

VELVET 455455'N
> le mdeás en las sombEs tns las líneas de ic na¡is. v¡viendo

Basta !n ch¡p Mium 4 a 3 GHz
y 512 MB de RAM pan iugil con

lluide. [a gráfica ha de lener
256 MB, perc modelos de gama

básica bajo D(9 ú¡miM ñuy
bien. Eso si cmo la acc¡ón de
(Velvet A$¿ssin' s d$rdla
en la oscuridad, el sorido
smrd es muy re@mendable.

Tyj'_q{o!'3
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EON AMIEOS.5i PUEDES
o sPEctAt FoRcEs sERÁ uN M0D0 CooPERAT|Vo {todavla no se ha

confimadoel rúnercdefinitivo deiugadores) en el qle podrás enlrentañe

a dilerentes desafíos en escenaios diseñados específicamente para este

modq distintos de losde la campaña individual.

D El-oR¡GEN 0E ESTA MoDALIDAD, según lnlinityWard, está en diseños

que se plantearcn pan la campaña individual peroque al final no entnrcn

en ella... isi esq0e no eslá la cosa como para andar desperdiciando ideasl
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EL fEAfNO DE LA EUENM
[I (MOOERN WARFARE 2' TE LTEVARÁ DE VIAJE POR EI" MUNDO,

Rusia, Basil o A8¿nist¿n mn sólo algunas de lG esce¡ar¡os conlima-
dos pa6 un juego que promete ser "internacional". Lo mejor del caso

es que ghcias al nuevo sislema avanzado degest¡ói de lextuns que
empleará, estos e$enar¡os srán vaÍas veces másgGndes y mucho
más detalladG que los de la entrcga anteilor del juego.
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i' Además ile la espectal;ulat Eampaña
' indivídual, incluírá también un
' innovador modo coopentivo online



i0ale más iuego d Ju PE!
¿Ya has llegado al linal de este núme¡o? No te prcocupet que aún queda diversión
En el DVD vas a enconlra¡ Io gue necesifas pan darle más iuego a Iu PE, Demos

iugahles, vídeo+ especíales, actualizacíones g un iuego completo original. ¡¡Dísfrutalo!!

) Iuego cnplcr
. nE &crcts of lh v¡mi.

El Marusib Prchhldo

)0enu iuqúlcs
" Bráid
. Ddt¡ torcer xtrcm 2

" Flodd
. PhÍts 6 zombies
. SBÍ 09. Superb¡lc

lVorld Chamdorship
. srifl tih 2
. l-Blad6

IPtcviews
" B¡osh@k 2

" Robtypé

" Temimtü salütion

" Alie6 É PrÉdtur
. Dhgon Ager 0ñ8i6

) A¡lutfu*i¿nes
. ToG Cláncy! Endwbr
. CSI iluM Yorl
. Tm Vfbdds
.FatCry2
. Cryosi¡s¡s

>E¡&at
. Un€l toudamnl3.

Bous hcl Volüft lll
. ESDIA. La 8at¡[a por la

lisra Medh ll. Rise ot

the Witch lftg Mod
. D¡rcctX goc
. b@Wtr 185.85

G€fdce 200 Series

(XP y visl¡ 32 bit)
. hrcWarc 185.85

Gehrce 9 S.ries
(XP y V¡sb 32 bit)

. FoeW¡rc 185.85

GeFdce 6/7/8 Ss¡e.
(XPvMst 32bil)

" C¡blyst 9.4

Radún x/HD S€rhs

(xP y visb 32 bit)

@
b ¡tlldcbn itundh dd WD I
sffieütuqEhn- |
adMrffih.tulru I
tu'drcmMacMr I
om.we¡* |
C@qnbtuy4b I
*hadnNM I

flffiFbqÉdm I
Fwbiutr@nbffih I
*ffi.hútrd! I
Gffi¿Myffi |
FFtu*hmFódffi |
ñdmffiáHffi I

hffi*bffi! '

tuffi6dmFM
.sEFdG¡Myh
ffiEtrbdosffiffi
uF b remsqu!dffi
hryFsm ,

!
I
i
N

I Íhe Secrels
oJ Da Vínci
El Manusc¡ito P¡ohihido
O Gérercr Aventüh O compañíai liob¡l¡s
O ldiomar Ctslelláno O Espac¡o: 1240 MB

E¡#s$:'.'#ifii,:i:Ti#
de esta estupenda aventura qu€

portará hasia el año 1522, poco

del lallecimiento de Leonardo y

de la mano deValdo,teverás envueltoen
una lÍnea de investigación que permitirá

encontrar un manuscrito al parecer des-

aparecido con una leyenda oscura que lo

rodea. Pero, ¿qué haydetrás detoda esta

historia? ¿Por qué este código oculto del
que poco o nada sesabe?

O S0: W¡ndm g8/MEruoo/XPlvisb O CPU: Peiliun lll 800 MHt
O RAM: 64 MB O HD: 1.2 GB OTarletá 8ráfi6: Aelendm 3D compatible
Dircct:¡D con 64 MB oTañeb d€ snido: Taiieb de Sonido 16 bit o D¡rcctI 9.0

f¡nnsls hásioc

ifdrryr.¡ lú ohci¡íD or bt *itu/n uigiursl Si F¡tfrcu olcqimt
h DIDI lc lliowitwh ulult uigiml tht iugt tóy'o titw 1tcwb h hltú g úr/rhvocb. ¡tlit kd/, iryoltut



@trEElPlants vs. Zomhies
?0 minutas de iuego

OGénqo: Ednlegia OCompañhr tupcap

ODbt¡boidd: topc¿p (d€s€@dig¡bl,Sleam)
OLanÉmiento: h dbpnible

I !dt"I.r !rylT 9!:pjjl"r ?! lrB

Uno de los esii os de juego más cláslcos
en el mu¡do de la estrateg a es lo que

en el mundo anglosaión conoce¡ como
"Tower Delense Game" En lineas genera
es, se trata de defender lu pos c ó¡ de

ased o enem go. En el caso de (P ants vs
Zombies), se trata de uno de los diseños
más orgln¿les y alucinantes, además de
divertidos que hemos v sto en mucho
I empo con esia ldea base. llsa¡do semi-
las tendrás que cre¿r un jardÍn de llores
q!e defender¿n t! casa del alaque de
zombles ávdos de cerebros h!manos,

OS0: W¡ndds 20mAP/

OCPU: tontlum 4 1.2 ck
OmM:5U MB

OHD:65 MB

OTatéh sráficr AÉlec

oirecBDcon g MB

OTaÍeh d€ enido: fa*b
d€ $nido l5 bil

OD¡Écügoc

Cottt¡oles hási@
OR¿ló¡: Todos los d*

OS0:W¡rdilsXP/Visb OCPU: Pentium 42.4GHz ORAM:lcB OHD:727 MB
O Táíela grál¡6: Acelehdorá 3D coñpát¡ble D¡rcd3D con 128 MB

_911':ii:'_"ll::T:!:19:s_"1!:lllil?-Dl'"il19"______ ___-_ ___-__ i
EontolÉbesíar 

--- --------t
OA|Z: Acelerar/Frcnar Ocu6ores: Dirccc¡ón I

Bioslnck2
l0 mim,osbaio el nat
oéJ*,¡,.ri'lió".*il,iiii",niii ü."' iirj¡oir,r*i"rci
Oldioma:@llano Obnani€nb: odubrc2m9

El espeEdísimo (Bioshock2D te ofrecerá una nueva visión del
mundo de Rapture, diez años después de lá primera parte, y en

los increlbles l0 minutos que duÉ estevldeo, podds des.
cubrir loquete espeh en eljuego. En esta prcview podds
ver las novedades dejugabilidad y d¡seño, por boca de
Jordan lhomas, director crealivo del proyecto.

Dragon Age:0ñgins
Ilueño ¡le tu dedino

om.,i"iotlipli¡lü"'l"i!ijdir¡i,u'iiir.' 
-'

:ry:rgl?!*r!ryr9qT:99.
Y¿ queda menos paÉ que Biowarefinal¡ce uno de
s proyectos más amb¡ciososl una aventun épica
rt€nt¿daenunmundodelantasíaenelquepodrás
Fili. tu camino ytu propia h¡storia.

Aliens vs. P¡edato¡
iie acercan g te rodean!

óe*;, ü;; 6¿;üili;Lu* óol*iri"¡¿"" 
- -

!!q ?!:111]T!"t?glq 9r!,1rytlsléi

Transcurida lna década desde la primem entrega de
esta serie, Sega se descuelga con el pr¡mervideo de
un nuevo (Al¡ens vs PredalorDque, eso sí noveremG
hastalosin¡ciosdelpróximoañ02010.

le¡mínato¡ Salvaüon
El poder de las máquint
od*,;;h óa;ñ;ñh,ciiióili'iildl;,ú;;á; ñ;tr
OlanÉn¡edo:Ya d¡sFnible Oldioma:C*lhm

Como no podfa ser menos, tEs una gran superproducción dF
matográl¡ca, el mercado del v¡deo¡uégo llega con otm. ¿Quis
no ha oído hablar de "Term¡nator Salvat¡on"? Adelanündo $
argumenlo en dos años sobre el gu¡ón or¡ginal de la película I lá
que está ba$do, los estudios GRIN han querido también ofw
alguna vaíante que dará un loque pereonal a esta veBión.

Proloupe

Íl,::ltfvry:4r
O Génerc: hún O ComFñh: Rd¡Él Eiléünnlnt
ODidrib.:Ad¡vtshBliad OLai¿.:YadbFnlbl€

Ald Mercer es nuevamente el protagpnista de
uno de Ios vldeos que incluimos este mes en
el DVD. tn la preview queda de manfieslo el
dcelente acabado gráfco del iuego.
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Sieresde Losque lesgustan osluegos clá-
scos, seguto que(Br¿idDleva a encantar
En e iuego, y en los tres nveles que inclu.
ye la demo debes co¡folar a un loven que
pasea por u¡ mundo de lantasía, recogie¡.
do piez¿sde un puzlequedebe completar
para salvara una princesa Un contro fino
de os sallos, usar las platalormas fljas
-iy en movimientol- p¿ra acabar con os
enemigos y planearcon cuidado tu táctica
pat¿ avanzat so¡ las claves a considerar
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t S0: Windos XPflisb
a cPU: Pd¡um 4 2.4 GHt
1mM:5UMB
lHD:157 MB
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mñFtiblc DieBD sn
64 MB
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O farj€b gáfi€: Acdendon 3D compatible D¡rect3D con 256 MB oTarjeb de sonido: Tar¡et¡ de

Delta Force: Xtreme 2
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l¡rynueO 
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lln¿ de l¿s ser es cl¿rcas de la ¿ccrón bé-

lica moder¡¿ vue ve al PC co¡ un¿ nueva

enfega. En (Det¿ Force. Xtreme 2D vue -

ves a combatir con una de las fuerzas de

elte m¿s rep!t¿das de la act!a idad, en

!na misión compeia y en nodo multju-
gadol E¡ la m s ói que i¡cluye la demo
debes d¡rgir ¿ i! escu¿drón, con el ob-

ietivo de loca z¿r y destru r un arsenal
enemigo d€ armas q!ímicas, situado en
una lu¡ga del s!dgste asiát co. Asigna
órden€s y ¿f ¡¿ i! puntería.

ESELA. Le batalla
por la Tiena Media ll
Rise oÍthe Witch King nod
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a HD:653 MB
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o Ta¡i€la de enidor Tateb
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> forc tlancg's EndWar
,ctual¡zaciór a la versifu 1.02.

ste archivo solucion¿ algunos

u€lgües inesperados.

> ESI: Xueva fo¡k
,ctual¡zac¡ón a la vers¡ón 1.01,

oluc¡ona algunos prob¡emas

e tEducción y añade un

!evo episod¡o: "Descan¡lado".

> fwo Wo¡lds
,ctuali¿ac¡ón a la vers¡ón lJb,
esde la vers¡ón 1.6, Se ha aña-

¡do un modo coopeEtivo de

rcgo y se incluyen 4 nuevos

Épas m0ltüugador

>Far Ery 2
ctual¡zación a la versión 1.03.

ealiza meioras er el moltüu-

ador y optimiza los rccursos

ar¿ l¡ vers¡ón serv¡dor Se ha

ñadido el "hardcore mode".

> Eryoshsis
ctuali¿c¡ón a la vers¡ón 1.1,

erm¡te v¡sual¡zar los etectos

e fís¡É con tec¡ología Physx.

Flock!
Varns niueles dy iuegy
OGénsor tocÉn OCoñpaññ: PrcryGan6
ODGtibuidor: &pm Ohilanienio: b
dirydueOldrcn¡: &ldhno OBFcbr & MB

Si buscas algo dilerente y org nal para
jugar en PC, (Flockl) es, sin duda, una de
las mejoresofertas quevas a e¡contrar Se

tmta de un iuego en el qle manearás un

ovn y tendr¿s que pastorear ¿ u¡ rebaño
deoveiashasta una nave nodrza, para ab-

ducir as como especímenes a nvest g¿l
Ni más. ni menos. En l¿ íne¿ de clásicos
como (Lemm ngs), este orig na juego
pondr¿ a prueba tu capacrd¿d de estra-
teg¿ y de resolver puzes, pues de eso se
h¿ia. en delint va.

Still LiÍe 2
Primros pasos de la aventun
OGéndo: Awdun Oconpañh Gmm
ODEtibuidor: MicEids OLan¿ñbno: h
dispnüb O d om¿: &ddhm Okpado:lG¡

Una de las ave¡luras más nquieta¡tes y
con mejor guión de los últmos t empos
está de vlelta con u¡a nueva e¡irega.
(Stil Lfe 2) te mele en la pie de la pe-

riodlsia Paloma Hern¿ndez, que deberá
inlesl gar os crímenes de ¿sesino de ia
cosla este, de un modo muy in!s!al, pues

en a demo qle te oiíece el primer nive
comp eto del luego, Palom¿... iha sido
secuesirada po¡ e asesinol Tu obletivo,
como podrás m¿ginat s€rá escapar a

toda costa, ¿unque ¡o oiendr¿s láci.

gcén€o: &ñbgh Ocomp¿ñí¿: E.A.h3 ODhtibuidor EHMh
Aü Oldionar luk Ofamaño: 3U MB

Las heÍam¡ent¿s de desa-
rollo que los estudios
ponen a dispos¡c¡ón de los
usuarios nos hacen disfru-
tar de las creac¡ones de
algunos iugadores que,
como en esta ocasión, se
han lanzado a la puesta
en escená de un mod para
este títulode estrátegia del

univeFo de "El Señor de los Ar¡llos'. Este mod aporta nada
menos que 70 nuevas un¡dades y hes nuevas facciones como
principal novedad. A todo ello se suman estructums y héroes
hasta ahora desconocid¡s en este título.

Un¡eal Tou¡nament 3
Bonus Pack

ód*,mh óa;;;;ñtu,lÁ e* ó;;i;;;;,
tEwáy Oldioma: hgÉ Olan¿ño: 4ñ MB

(Unreal Toumament 3, cuenta ahora
ya con otro nuevo volumen de su
bonus pac* y que supone el tercero
del bonus pack3 desarrollado por la
CBP3, Dentro de él podrás encon-
kar nada menos qu€ 11 nuevos
mapas a los que hay que sumar
un "remake" del s¡stema de

iuego Dom¡nac¡ón.
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uego Completo Oúgínal para pE enrccssgl

< Edjfd, gest¡om
Sbierna y del¡ende
el lmperio Románo
con lobl libeilad de
acc¡ón ydec¡s¡ón.

< Conshuye lús
ci u dades, ac uedüctos

¡uégo de éstatqia

' 
:!:Ii:l11lg!gres demos juga.btes det mes, previews, extras,
specra,es, aüuanzac¡ones y mucho más. iNo te'lo puedes perder!



ffi


